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Ogrodzenie

Bajtazar wtasnie dostat od zatrudnionej przez siebie firmy plan nowego osiedla (wszystkie
budynki to oczywiscie prostokaty o bokach réwnolegtych do osi uktadu wspotrzednych).

Poniewaz jest to juz 16 osiedle ktére buduje, postanowit on uczyni¢ je wyjgtkowym. Liczba 16,
nie dos¢ ze jest potegg 2 (24), to jeszcze potegg o wyktadniku bedgcym potegg 2 (4 = 22).
Jeszcze jednym ciekawym faktem o tej liczbie jest to, ze jako jedyna sposrdd liczb catkowitych
daje sie przedstawic¢ jako aP , gdzie a®> = bz, i a ,b sg catkowite.

Ale nie jest to zmartwieniem Bajtazara. Jego zmartwieniem jest fakt, ze poprosit firme o
opracowanie naprawde specjalnego osiedla, a po obejrzeniu planéw ma uzasadnione obawy,
ze firma wybrata miejsca na budynki w sposéb loso... Zaraz! Czemu dwa budynki na planie
czesciowo sie pokrywajg? Na szczescie Bajtazar nie zapfacit jeszcze za plan, wiec moze uda
mu sie znowu przyoszczedzi¢? Plan zrobiony, moze nie najlepszy, ale mozna go
zaakceptowacé, w dodatku darmowy, bo przeciez nie bedzie ptacit za staby plan... Trzeba bedzie
tylko wszystkie pokrywajgce sie budynki potgczyc.

Zanim Bajtazar przystapi do poszukiwania pokrywajgcych sie budynkow, chciatby wiedzieé, ile
pieniedzy bedzie musiat wydaé na ogrodzenie. Ogrodzenie, jak powszechnie wiadomo, musi
by¢ wielokatem, o catkowitych dtugosciach bokow, i tychze bokach réwnolegtych do osi
wspotrzednych. Jeden bajtometr ogrodzenia kosztuje jednego bajtalara.

Bajtazar poprosit Cie, abys obliczyt, ile bajtalaréw musi on wydaé na ogrodzenie. Poprosit Cie
réwniez o policzenie wyniku, przy zatozeniu, ze jeden dom nie musi by¢ ogrodzony, moze
nawet przechodzic¢ przez niego ogrodzenie, mieszkaniec jakos przezyje, a Bajtazar zaoszczedzi
kilka cennych bajtalarow.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera jedng liczbe n (1 £n <10°).

W kazdej z kolejnych n linii wejscia znajdujg sie 4 liczby catkowite: x1 , y1, X2, Y2 opisujgce lewy
dolny rog ( x1 i y1) oraz prawy gorny rég ( Xz , y2) i-tego budynku, przy czym:

-109< X1, Y1, X2, y2=< 109

Wyjscie

Nalezy wypisa¢ doktadnie 2 liczby: Minimalny koszt ogrodzenia (w bajtalarach) wszystkich
budynkoéw oraz minimalny koszt ogrodzenia wszystkich budynkéw poza wybranym dowolnym
jednym budynkiem.

Liczby nalezy wypisa¢ w dwdch oddzielnych liniach.
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Ocenianie

Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktow

n=1 5

n=2 10

X1 =-2137, X, = 2137 dla kazdego prostokata 25
-50 < X1,Vy1,X2,Y2=50 20

Przyktady:
Przykiad 1 (ogr0a):
Wejscie:

1

-2436

Wyjscie:

14

0

Przyktad 2 (ogrOb):
Wejscie: 2

-2436

-2437

Wyijscie:

16

14

Ponadto:

ogrOc: n = 1000000, w i+1 linii sg liczby 0, i, 2137, i+1
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