Kilof 2

Obéz OKI 2026 — grupa 1
Dzien 4 Limit pamieci: 256 MiB

W krasnoludzkiej kopalni znaleziono legendarny kilof, ktéry zostat wystawiony na aukcje. Bajtazar wygrat
licytacje i musi zaptaci¢ za niego doktadnie kwote & KrasnoDolaréw.

Krasnoludy bija swoje monety tylko w starozytnych nominatach, ktére tworza nieskonczony ciag: 1, 2, 3,
5, 8, 13... Kazdy kolejny nominat (poczawszy od trzeciego) jest réwny sumie dwéch poprzednich mniejszych
nominatéw, tworzac znany powszechnie cigg. Jaki? No wtasnie. Jaki?

Krasnoludy styng ze swojego skapstwa — pod zadnym pozorem nie wydaja reszty. Z kolei Bajtazar nie lubi
zostawia¢ napiwkow, szczegélnie ze NIE jest krélem zycia: posiada w swoich skarbcach ograniczong ilos¢ monet.

Bajtazar chce zaptaci¢ odliczong kwote k, uzywajac przy tym jak najmniejszej liczby monet. Policz, ile
najmniej monet musi przygotowaé, aby sfinalizowa¢ transakcje.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i k, oznaczajace odpowiednio
liczbe monet w sakiewce oraz cene kilofa (1 < n < 200, 1 < k < 100000).

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych ay, as, . .., a,, gdzie a; jest nominatem i-tej monety. Kazda
liczba a; nalezy do ciagu 1,2,3,5,8,13,... Monety o tym samym nominale moga wystepowa¢ wielokrotnie.
Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie jedna liczbe catkowita — minimalng liczbe monet, ktéra
Bajtazar musi przygotowa¢, aby zaptaci¢ doktadnie k KrasnoDolaréw (bez otrzymywania reszty).
Jezeli nie da sie uzyskaé doktadnie takiej sumy, wypisz:

Kilof wykopany z oferty

Przyktady

Przyktad 1

Wejscie dla testu ki120: Wyjscie dla testu kil20:
5 10 2

85511

Woyjasnienie: Bajtazar moze uzy¢é dwéch monet o nominatach 5 i 5.

Przyktfad 2

Wejscie dla testu ki120b: Wyjscie dla testu kil20b:
37 Kilof wykopany z oferty
533

Woyjasnienie: Z monet 5, 3 i 3 nie mozna otrzymaé doktadnie sumy 7.

Przyktad 3

Wejscie dla testu kil20c: Wyjscie dla testu kil20c:
4 10 3

5321

Woyjasnienie: Bajtazar moze zaptaci¢ doktadnie 10 KrasnoDolaréw monetami 5 + 3 + 2 = 10, potrzebuje wiec
trzech monet.



