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Prébny zdalny konkurs przed Il etapem E OLIMPIJSKIE
Dzien #1 INFORMATYCZNE

Hasto Bajtka

Bajtek wtasnie prébuje stworzy¢ konto na BSIO (Bajtocki System Informatyczny Olimpiady).
Whpisat wtadnie swoj login, ale pojawit sie problem. Kazdy klawisz na klawiaturze Bajtka moze
by¢ wcisniety co najwyzej ai razy. Bajtek chciatby wybra¢ jak najmocniejsze hasto, ale wie, ze
jego klawiatura moze przestac dziatac, jezeli zostanie wcisniety i-ty klawisz wiecej niz a_i razy.
Bajtek definiuje, jak silne jest hasto, poprzez réznice dla kazdej litery najwiekszego indeksu | i
najmniejszego indeksu, a nastepnie sumuje to wyrazenie dla kazdej litery | to jest korcowa sita
hasta. Aby Bajtek mogt tatwiej zapamietac to hasto, chciatby, aby byto jak najmniejsze
leksykograficznie. Czy pomozesz mu w skonstruowaniu hasta?

Wejscie
Pierwsza linia zawiera 26 liczb, oznaczajgcych ile razy Bajtek jest w stanie wcisng¢ odpowiedni
przycisk na klawiaturze. Jest gwarantowane, ze suma liczb na wejsciu jest mniejsza niz 10"6.

Wyijscie
Twaoj program powinien wypisac 2 linie. Pierwsza linia powinna zawiera¢ informacje o sile hasta,
a druga linia powinna zawierac najsilniejsze hasto, ktore jest leksykograficznie najmniejsze.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty [Limit C++ |Limit Python
1. Suma liczb na wejsciu nie przekroczy 10. 20 1s 4s
2 Na wejsciu sg tylko 2 liczby rozne od 0. 15 1s 4s
3. Kazda liczba na wejsciu to conajwyzej 2. 15 1s 4s
4 Brak dodatkowych ograniczen. 50 1s 4s
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Przyktady

Przyktad 1

Wejscie:

33100000000000000000000000

Wyjscie:

10

ababcab

Wyjasnienie:

Pierwsze wystgpienie litery a ma miejsce na indeksie 1, a ostatnie na indeksie 6. Pierwsze
wystgpienie litery b znajduje sie na indeksie 2, a ostatnie na indeksie 7. Litera ¢ wystepuje tylko
raz na indeksie 5. Suma réznic pomiedzy indeksami wynosi (6 - 1) + (7 — 2) + (5 - 5) = 10.



