OLIMPIJSKIE

KOLO
INFORMATYCZNE
Znaki
Limit czasu: 1s C++ / 3s Python — Dzien 2 Limit pamieci: 256 MB

Pan C++ dat swoim uczniom zadanie. Narysowat na kartce w kratke tablice n x m liczb catkowitych. Zadaniem uczniéw
jest doprowadzi¢ do stanu, w ktérym suma we wszystkich wierszach i we wszystkich kolumnach jest nieujemna.

Bajtek postanowit podjac¢ sie wyzwania. W jednym ruchu wybiera wiersz lub kolumne, a nastepnie zmienia znak kazdej liczby
w wybranym obszarze. Na przyktad kolumna zawierajaca liczby 1, 2, —30, 88, 0 po zamianie znakéw staje sie —1, —2, 30, —88, 0.

Bajtek bardzo dobrze radzi sobie z matymi n i m, ale dla wiekszych nie daje sobie rady. Twoim zadaniem jest napisanie
programu, ktory wykona sekwencje ruchoéw spetniajaca wymogi zadania lub wypisze NIE, jeéli jest to niemozliwe.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite nim (1 <n-m < 10°).

W kolejnych n wierszach znajduje sie po m liczb catkowitych, z ktérych kazda miesci sie w przedziale [-10%, 10%].
Wyjscie

W pierwszej linii wyjécia nalezy wypisa¢ TAK lub NIE w zaleznosci od tego, czy da sie wykona¢ zadanie.

Jesli odpowiedz to TAK, w drugiej linii nalezy wypisac liczbe ruchéw k, zas w kolejnych k liniach — sekwencje tych ruchoéw.

Pojedynczy ruch zapisujemy jako W i (zmiana znakéw w i-tym wierszu) lub K i (zmiana znakéw w i-tej kolumnie), gdzie
numerowanie wierszy i kolumn zaczyna sie od 1.

Nie jest wymagane podanie optymalnej liczby ruchéw, jednak ich liczba nie moze przekroczyé 106 + 7.

Przyktady
Wejscie dla testu znaO: Wyjscie dla testu znaO:
23 TAK
134 3
-18 9 -999 K1
K 3
w1

Wyjasnienie: Negujac kolumne 1, kolumne 3, a nastepnie wiersz 1, uzyskujemy tablice z nieujemnymi sumami we wszystkich
wierszach i kolumnach.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n-m<10 15
2 Wszystkie liczby catkowite z przedziatu [-8, 8] 15
3 Gwarantowane, ze odpowiedz to TAK 20
4 Brak dodatkowych ograniczen 50
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