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Informatyczna

ONTAK 2007 . Plik Zzrédlowy ryt.* Dostepna pamieé: 128 MB.

BBA (Bajtockie Biuro Algorytmiczne) jest prywatna grupa agentéw-informatykéw, ktéra bogaci ludzie
moga zatrudnié, by rozwiazywali za nich poufne problemy wymagajace uzycia komputeréw. Na obecna misje
BBA zostala zaproszona przez samego Wielkiego Mistrza bardzo bogatego Kultu Bytoo do jego Swiatyni. W
drodze do Swigtyni grupie udalo sie zdobyé nastepujace informacje o kulcie.

Kult Bytoo powstal wiele wiekéw temu, kiedy Prorok otrzymat wielkq krzemowq tablice z napisanyms
dwiema liczbami, nazywane Wielkq Swietq Liczbg i Malg Swietq Liczbq. [...] Rytual jest nastepu-
jacy. Codziennie rano Kaplani piszq niebieskq kredg ma wewnetrznym murze w sSwigtyni Wielkg
Swigtq Liczbe. W ciggu dnia kaplani Scierajg czesé cyfr, pozostawiajac na noc tylko niektore, zgod-
nie z tajng requlg. Nastepnego dnia rano cala liczba jest z powrotem zapisywana na murze.

Jako test umiejetnosci Wielki Mistrz postawit BBA zadanie odkrycia tajnej reguly rzadzacej rytuatem. Juz
pierwszego wieczora BBA zauwazyla, ze pozostajace cyfry tworza palindrom: pierwsza cyfra jest taka sama
jak ostatnia, druga taka sama jak przedostatnia i tak dalej. To jednak nie bylo wszystko. Po kilku dniach
grupa przy uzyciu Algorytmu Euklidesa odkryla druga regule: liczba musi byé podzielna przez liczbe dni w
uznawanym przez kult tygodniu, czyli Malg Swieta Liczbe, 666. Liczby zaczynajace (i jednoczesnie koniczace)
sie od zera sg legalne, starcie wszystkich cyfr nie.

Woéwezas Wielki Mistrz pogratulowal BBA i wyjawil, po co ich tu przystal. Jak sie tatwo domy$li¢, kazdego
dnia Kaptani musza Sciera¢ z tablicy inny zbior cyfr. Niestety, kiedy$ nadejdzie dzien, kiedy Kaptani nie beda
mogli wykonaé tego zadania — wéwczas nastapi koniec $wiata. Jak na razie, zgodnie z zapewnieniem Mistrza,
Kaplanom nie brakuje inwencji, i $wiat nie skonczy sie wkrétce (chyba, ze kto$ rozztosci Kult tak bardzo, ze
postanowia zniszczy¢ $wiat zaniedbujac rytual) — liczby na nastepne kilka lat juz sa przygotowane i nie trzeba
pisaé¢ programu, ktéry je znajdzie, bedzie na to jeszcze czas (mimo bogactwa Swiatyni Mistrz jeszcze nie jest
gotowy zaplacié¢ za napisanie takiego programu). Jednak Mistrz chcialby wiedzie¢, w ktéry dzien tygodnia
nastapi koniec $wiata (pierwsza liczba zostala uzyta pierwszego dnia tygodnia). Wilasciwym zadaniem BBA
jest napisanie programu, ktéry udzieli mu tej informacji.

Zadanie

Napisz program, ktéry:
e wezyta z wejscia Wielka Swicta Liczbe,
e obliczy, po ktérym dniu tygodnia nastapi koniec $wiata (przy zalozeniu pomystowosci kaplanéw),

e wypisze wynik na wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu podana jest W, czyli Wielka Swieta Liczba, 1 < W < 66636,

Wyjscie
Nalezy wypisaé¢ jedna liczbe z przedzialu od 1 do 666 — okreslajaca, ktérego dnia tygodnia nastapi koniec

Swiata.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
6666666

poprawna odpowiedzia jest:
42

Wyjasnienie do przykladu: Mozna usunaé cztery cyfry, pozostawiajac 666 (na 35 sposob6w), albo jedna
cyfre, pozostawiajac 666666 (na 7 sposob6w). Oczywiscie 666 i 666666 spelniaja oba potrzebne warunki.
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