Nowe Sklepy Bajtka Czas: 4s
Bajtek ma preznie rozwijajgcy sie siec sklepdw, czesto otwiera nowe sklepy w réznych
miastach w Baijtocji, lecz jest tak zajety, ze nie ma czasu na znalezienie skrzyzowania, na
ktérym najlepiej zbudowac sklep, najlepsze miejsce na zbudowanie sklepu to takie
skrzyzowanie, z ktorego srednia odlegtos¢ do domow w miescie jest najmniejsza.
Skrzyzowania w miescie sg potgczone drogami o dtugosci 1 km, czasami miasta sg
podzielone na cze$ci niepotgczone ze sobg drogami, wtedy chcemy znalez¢ lokalizacje na
zbudowanie sklepu, ktora jest najlepsza, liczgc odlegtosci tylko do domow, do ktérych
dojechanie jest mozliwe z danego skrzyzowania.

Wejscie

n—1
W pierwszej linii dwie liczby n (1<n<1000)ix (0<x< ¥ i), oznaczajgce kolejno ilos¢

i=1
skrzyzowan (skrzyzowania sg numerowane od 1 do n) i ilos¢ drég. W kolejnych x wierszach
dostaniesz po dwie liczby wskazujgce kolejno skad i dokad prowadzi droga (drogi sg
dwustronne). W nastepnym wierszu dostaniesz y (1 < y < n), oznaczajgce ilos¢ doméw. W
nastepnych y wierszach dostaniesz po jednej liczbie wskazujgcej, na ktorym skrzyzowaniu
znajduje sie dom.

Wyjscie

Dwie liczby oddzielone spacjg, oznaczajgce kolejno srednig odlegtos¢ do doméw z
najlepszego miejsca na zbudowanie sklepu (wyswietlana z doktadnoscig 5 cyfr po przecinku,
np. 0.00000) i numer skrzyzowania (0 najmniejszym mozliwym numerze, czyli gdy sg dwa
skrzyzowania o tej samej $redniej, bierzemy to 0 mniejszym numerze), na ktérym najlepiej
zbudowac sklep (takich miejsc moze by¢ kilka).
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