KOLO

I OLIMPIJSKIE
INFORMATYCZNE

Szalenstw ciag dalszy

Limit czasu: 5 s, Limit pamieci: 512 MB

Zadanie sktada sie z T przypadkow testowych. Kazdy przypadek testowy opisuje pewien rok w zyciu Oksia. W trakcie tego
roku do domu Okisia przychchodzi m par literek sposrdd pierwszych n literek alfabetu. Owszem, to dziwne, ze literki maja
nogi, ale wtasnie takie s3. Kiedy do naszego bohatera przychodzi para a;, b; oznacza, ze to, ze a; jest wczesniejsze od b;.
Twoim zadaniem jest sprawdzi¢, czy taki porzadek literek jest mozliwy, a jesli tak to kiedy najwczesniej jest wyznaczony
jednoznacznie.

Dokladniej, dla kazdego przypadku testowego nalezy wypisa¢ jeden z trzech komunikatéw. Jesli po wczytaniu i-tej pary
okaze, sie, ze porzadek jest wyznaczony jednoznacznie nalezy wypisa¢ "JEDNOZNACZNIE PO i RUNDACH". Jesli po
wczytaniu i-tej pary okaze, sie, ze istnieje konflikt nalezy wypisa¢ "KONFLIKT PO i RUNDACH". Jesli zadna z tych opcji
nie zachodzi, nalezy wypisa¢ "NIEJEDNOZNACZNY PORZADEK".

Wejscie
W pierwszej lini wejscia znajduje sie jedna liczba T (1 < T < 10%) - oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych. Pierwszy

wiersz kazdego przypadku testowego sktada sie z dwdéch liczb naturalnychnim (1 £n < 26,1 <m < ('2’)) W i-tym wierszu
znajduje sie para literek a;b; (1 < a;, b; < n) oznaczajaca, ze a; jest mniejsze od b;.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego wypisz jedna z trzech mozliwosci.

Przyktady

Wejscie dla testu szaOa: Wyjscie dla testu szaOa:
JEDNOZNACZNIE PO 5 RUNDACH
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Wejscie dla testu szaOb: Wyjscie dla testu szaOb:
1 KONFLIKT PO 2 RUNDACH
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Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 1<T <20 15

2 1 <T <1000 35

3 Brak dodatkowych ograniczen 50

1 Autor zadania: J&J Olkowscy
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