Batagan % 5O GLADIATORA

Limit pamieci: 67 MB

Konstruktor Trurl, chcac zaoszczedzi¢ kupil tani dysk z Bitochin. Jak mozna bylo
przypuszczac, dysk okazal sie trefny i miedzy dane Trurla wkradly sie niechciane $miecie.
Na dobitke, Trurl trzymal na dysku kolekcje wystapien swojej ulubione;j liczby.

Pomo6z mu je odnalezc!

Wejscie
W pierwszej linii standardowego wejscia znajdujg sie dwie liczby:

n (n >0, n <1000°000) oraz k (k > 0, k <1°000°000). N oznacza dlugosc¢ danych z dysku
Trurla a K - jego ulubiong liczbe.

W drugiej linii standardowego wejscia znajduje sie N liczb — zawartos¢ dysku Trurla.
Liczby na dysku Trurla sa w zakresie [0, 1°000°000°].
Wyjscie

Twdj program powinien przejs¢ przez zawarto$¢ dysku Trurla, wypisujac pozycje
wystapien ulubionej liczbe Trurla K, plus znak nowej linii po kazdej wypisanej pozycji.
(Pamietaj — w zadaniu numerujemy od 1, komputer numeruje od 0!).

Trurl jest jednak wybredny - pozycje nalezy wypisa¢ od najwiekszej do
najmniejszej!

Przyktad
Dla danych wejsciowych: Poprawnym wynikiem jest:
105 10
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