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Czytate$ "Przygody Tomka Sawyera"? W jednej ze scen Tomek otrzymuje kare — pomalowanie ptotu. Kazda ze sztachet
jest albo zielona albo niebieska.

Widzac nadchodzacego kolege, nasz bohater kaze jemu pomalowac pewien fragment ptotu. Tomek ma dobre serce, dlatego
wystarczy, ze kolega przemaluje na wskazanym fragmencie ptotu niebieskie sztachety na zielone lub zielone na niebieskie -
w zaleznosci ktérych sztachet jest mniej.

Nadchodza kolejni koledzy. Wyglada, ze Tomek by¢ moze w ogdle nie dotknie pedzla! Ale musi wiedzie€ ile sztachet kazdy
Z jego kolegéw musiatby przemalowaé. Pomozesz?

Na marginesie — zostata drobna rzecz. Jak przekonac kolegéw by zrobili za Ciebie czarna robote? Mitej lektury!

Wejscie

Pierwsza linia wejscia sktada sie z jednej liczby naturalnej n (1 < n < 5-10%) oznaczajacej liczbe kolegéw, ktérzy maluja za
Tomka ptot.

Druga linia sktada sie z jednego stowa o dtugosci d nie mniejszej niz 1 znak i nie wiekszej niz milion znakéw. Stowo sktada
sie wytacznie ze znakéw z oraz n. Znak z oznacza sztachete w kolorze zielonym, znak n oznacza sztachete w kolorze
niebieskim. Kolejne n linii zawiera po dwie liczby catkowite p oraz k (1 < p < k < d) oznaczajace odpowiednio poczatek i
koniec fragmentu ptotu, ktéry ma zamiar przemalowac¢ kolejny kolega.

Wyjscie
Program powinien wypisa¢ n linii. Kazda linia odpowiada kolejnemu koledze Tomka i powinna zawierac:
e Jesli na przedziale, ktéry ma pomalowac dany kolega Tomka jest wiecej sztachet zielonych, Twoéj program powinien

wypisa¢ w tej linii nastepujacy tekst: =z r
gdzie r to dodatnia liczba catkowita oznaczajaca o ile wiecej jest sztachet zielonych niz niebieskich.

e Jedli na przedziale, ktéry ma pomalowac dany kolega Tomka jest wiecej sztachet niebieskich, Twéj program powinien
wypisa¢ w tej linii nastepujacy tekst: n r
gdzie r to dodatnia liczba catkowita oznaczajaca o ile wiecej jest sztachet niebieskich niz zielonych.

e Jedli na przedziale, ktéry ma pomalowac dany kolega Tomka jest tyle samo sztachet zielonych i niebieskich, Twdj
program powinien wypisa¢ w tej linii nastepujacy tekst: labor omnia vincit

Przyktad

Wejscie dla testu ptsO: Wyjscie dla testu ptsO:
3 z 1

NZZNNnznz labor omnia vincit
13 n 2

58

4 5

Wyijasnienie: Kolejne sztachety ptotu maja nastepujacy kolor:

12345678

nzznn=zna?2z

3 kolegéw bedzie malowac¢ ptot.

Pierwszy kolega maluje od sztachety 1 do 3 wtacznie, gdzie mamy przewage jednej sztachety zielonej — wypisujemy: z 1
Drugi kolega maluje od sztachety 5 do 8 wtacznie, gdzie mamy tyle samo sztachet zielonych i niebieskich — wypisujemy:
labor omnia vincit

Trzeci kolega maluje od sztachety 4 do 5 wtacznie, gdzie mamy przewage dwoch sztachet niebieskich — wypisujemy: n 2
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Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n,d <1000 40
2 Brak dodatkowych ograniczen 60
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