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Monety Limit czasu: 1s c++/ 2s python
Prébny konkurs przed Il etapem XX Olimpiady Informatycznej Junioréw — Dzien 2 Limit pamieci: 256 MB

Zbliza sie Ttusty Czwartek. Bajtek znalazt w Biedronce idealnego, gigantycznego paczka, ktdéry kosztuje doktadnie N
ztotych.

Bajtek ma w portfelu nieograniczona liczbe monet o nominatach 2 zt i 5 zt. Kasjer w Biedronce ma jednak w kasie nietypowa
sytuacje — moze wydawac reszte wytacznie w monetach o nominale 1 zt.

Bajtek chce zaptaci¢ za paczka w taki sposob, aby taczna liczba monet uzytych w transakgji (czyli suma liczby monet, ktére
Bajtek podaje kasjerowi, oraz liczby monet, ktére kasjer wydaje jako reszte) byta jak najmniejsza.

Twoim zadaniem jest obliczenie tej minimalnej liczby monet.
Wejscie

W jedynym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 10'®), oznaczajaca cene paczka w ztotych.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisac jedna liczbe catkowita — minimalng faczna liczbe monet w transakgcji.
Przyktady

Wejscie dla testu moOa: Wyjscie dla testu moOa:

3 3

Wyjasénienie: Bajtek moze zaptaci¢ jedna moneta 5 zt. Wtedy kasjer wyda mu dwie monety 1 zt reszty. taczna liczba
monet: 1 + 2 = 3. Inna optymalna opcja: Bajtek daje dwie monety 2 zt (razem 4 zt), a kasjer wydaje jedng monete 1 zt
reszty. taczna liczba monet: 2 + 1 = 3.

Wejscie dla testu moOb: Wyjscie dla testu moOb:
12 3

Wyjasnienie: Bajtek moze zaptaci¢ dwiema monetami 5 zt oraz jedng moneta 2 zt (razem 12 zt). Nie otrzyma wtedy
reszty. taczna liczba monet: 3 + 0 = 3.

Pozostate testy przyktadowe

e test moOc: N = 20.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 N=3 5
2 N =20 5
3 N < 15 10
4 N jest parzyste oraz N < 10 10
5 N jest podzielne przez 5 oraz N < 10 15
6 Reszta z dzielenia N przez 5 wynosi 1 oraz N < 10° 10
7 N < 109 15
8 Brak dodatkowych ograniczen 30
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