BYDGOSZCZ

Programowanie zespolowe

W Kklasie jest n uczniow (n jest parzyste), o kazdym z ucznidow wiemy, ze jego umiejetnosci w
programowaniu sg réwne ai. Nauczyciel chce utworzy¢ n/2 druzyn na najblizsze zawody w
programowaniu zespotlowym. Kazda druzyna musi sktada¢ si¢ z doktadnie dwoch uczniow o
jednakowych umiej¢tnosciach w programowaniu, a zaden uczen nie moze pozosta¢ bez
druzyny.

Uczniowie, aby zwigkszy¢ swoje umiejetnosci moga wykonywaé dodatkowe unikatowe
zadania wymyS$lone przez nauczyciela. Jeden rozwigzany problem zwigksza umiejetnos¢ o
jeden. Nauczyciel chce wiedzie¢ ile zadan musi wymysli¢ by dalo si¢ utworzy¢ doktadnie n/2
zespolow, jest on zapracowanym czlowiekiem, a wigc chcialby wymysle¢ mozliwie
najmniejsza liczbe zadan.

Wejscie
Pierwsza linia wejécia zawiera catkowitg parzysta liczbe uczniow n (2<n<100).

W kolejnej linii znajduje si¢ n liczb oznaczajacych poziom umiejetnosci kazdego kolejnego
ucznia (dodatnia liczba naturalna nie wigksza od 100).

Wyjscie

Na wyjsciu wypisz minimalng liczbg zadan jakg musi przygotowac¢ nauczyciel by uformowac
doktadnie n/2 dwuosobowych druzyn.
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