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Bajtazar zaczyna planowaé ubieranie choinki. Ma juz opracowany wstepny schemat rozmieszczenia bombek,
ale bedzie go jeszcze zmieniaé, zamieniajac niektére bombki na inne. Jego wyrafinowany gust estetyczny kaze
mu zwracaé szczegdlng uwage na te galezie drzewka, na ktérych wszystkie — lub prawie wszystkie — bombki
maja ten sam kolor. Napisz program, ktéry pomoze mu w planowaniu.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite: n (2 < n < 200000) oraz ¢

(1 < ¢ <200000). Liczba n to liczba wezléw drzewa reprezentujacego choinke, ponumerowanych od 1 do n,
przy czym wezel 1 to korzen drzewa. Liczba ¢ to liczba polecen do wykonania.

Drugi wiersz zawiera n — 1 liczb aq,...,a,_1, gdzie 1 < a; < n. Liczba a; to numer ojca wezta i + 1.
Trzeci wiersz zawiera n liczb kq, . .., ky, gdzie 1 < k; < 1000000 000. Liczba k; to kolor bombki umieszczonej
w wezle 1.

Kazdy z kolejnych ¢ wierszy zawiera jedno z dwoch polecen.

e zvz, (1 <v<n,1<z<1000000000): zmieri bombke umieszczona w wezle v na bombke o kolorze x.

e 70, (1 <wv < mn): sprawdz, czy poddrzewo wezla v jest prawie jednokolorowe, tzn. czy w wezlach tego
poddrzewa wszystkie bombki oprécz co najwyzej jednej sa jednakowego koloru.

Wy jscie

Dla kazdej operacji postaci ? v na wejsciu, wyjécie powinno zawieraé jeden wiersz zawierajacy stowo TAK jesli
poddrzewo v jest prawie jednokolorowe, a NIE w przeciwnym razie.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawnym wynikiem jest:
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