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Kot Mruczystaw

Limit czasu: 2s
Limit pamieci: 64 MB
Kod zadania: kot

Tres¢ zadania:

Bajtek ma kota o imieniu Mruczystaw. Codziennie karmi go jego ulubiong karma,
jednak zwierze jest bardzo wybredne. Bajtek posiada n puszek karmy réznych
smakdw, a Mruczystaw chce zjes¢ dowolng liczbe kolejnych puszek (spdjny
przedziat), tak, zeby suma ich smakdow byta réwna k.

WejsScie:

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera dwie liczby naturalne n (1 <n
< 10°) oraz k (1 < k < 10°) oddzielone pojedynczg spacjg i oznaczajgce kolejno
liczbe puszek karmy posiadanych przez Bajtka i sume smakow, ktora zadowoli
Mruczystawa. W kolejnym wierszu standardowego wejscia znajduje sie n liczb
as a... an(1<a; < 10° dla kazdego a;), oznaczajgcych smaki kolejnych puszek
karmy, oddzielonych pojedynczymi odstepami.

WyijScie:

Pierwszy i jedyny wiersz standardowego wyjscia powinien zawierac jedna liczbe
naturalng rowng liczbie sposobow na nakarmienie Mruczystawa, lub cigg
znakéw ,NIE”, jesli nie istnieje rozwigzanie.

Wejscie: Wyijscie:
8 4 3
22312155

Wyjasnienie do przyktadu: Sg 3 mozliwosci: {2, 2}, {3, 1}, {1, 2, 1}

Wejscie: Wyijscie:
33 NIE
261

Wyjasnienie do przyktadu: Nie da sie znalez¢ spdjnego podciggu o sumie 3.
Zauwaz, ze podciag {2, 1} jest niepoprawny, bo nie jest spojny.

Autor zadania: Maksym Mysiara



