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Liczby binarne (liczba blokéw w zapisie binarnym)

Tres¢ zadania

Rozwazamy zapis binarny dodatniej liczby catkowitej. Blokiem nazywamy maksymalny, niepusty fragment
ztozony z jednakowych, sasiadujacych cyfr. Nowy blok rozpoczyna sie przy zmianie cyfry zOna 1 albo z 1
na 0.

Napisz program w C++, ktory dla podanej liczby dziesietnej n wyznaczy liczbe blokéw w jej zapisie
binarnym.

Wejscie
Jedna liczba catkowita n, gdzie 1 < n < 2 147 483 647. Liczba jest podana w systemie dziesietnym.
Wyjscie

Woypisz jedng liczbe catkowitg b — liczbe blokéw w zapisie binarnym n.

Przyktady
Wejscie Wyjscie Wyijasnienie
67 3 1000011 =1]0000 | 11
245 5 11110101 =1111]|0]1]0]1

Ograniczenia dotyczace rozwiazania

Zgodnie z poleceniem CKE rozwiazanie algorytmiczne nalezy oprze¢ na instrukcjach sterujacych,
dziataniach arytmetycznych (w tym dzieleniu catkowitym i reszcie z dzielenia), poréwnaniach, logice i
przypisaniach. Nie wolno uzywa¢ gotowych funkcji konwers;ji liczb miedzy systemami ani funkcji
zmieniajacych typ danych. Niedozwolone s3 takze inne operatory niewymienione w oryginalnym
poleceniu, np. operatory bitowe.

Informacja o adaptacji

Oryginalne zadanie CKE (2.1, 3 pkt) byto zadaniem otwartym: nalezato zapisac algorytm na papierze. W tej wersji dodano format
wejécia/wyijscia oraz zakres liczby n potrzebne do automatycznego sprawdzania na Szkopule. Poprawnos$c¢ obliczen jest
sprawdzana testami, natomiast przestrzeganie ograniczen dotyczacych zastosowanych instrukcji wymaga kontroli kodu przez
nauczyciela.

Zrédto: arkusze.pl/maturalne/informatyka-2023-maj-matura-rozszerzona.pdf (s. 8).

CKE, matura z informatyki, maj 2023, zadanie 2.1 — adaptacja do Szkoputa



