Zadanie: NMN
Nie mam pomystu na nazwe

Bajtazar jest jednym z prowadzacych kétko informatyczne w elitarnym Bitockim liceum. Ma na
studiach strasznie duzo roboty, a mimo to musi wciaz wymysla¢ od czasu do czasu zadania na koétko.
Niestety nie ma on pomystu na nazwy zadan. Na szczeécie ma jeszcze pomysty na tresci.

Dane jest drzewo... I co dalej? Powiedzmy, ze drzewo ma n wierzchotkéw. Zeby nadaé¢ zadaniu troche
smaczku przypiszmy kazdemu z wierzchotkéw literke alfabetu tacinskiego...

Podobnie jak Bajtazar ja tez nie mam pomyshu na treéci ani nazwy, wiec ich nie bedzie XD. Chodzi
o to, ze jest dane drzewo majace n wierzchotkéw. Potem jest dane jakies slowo (nie ma podanej
dlugosci). Celem jest powiedzieé ile razy w danym drzewie pojawia sie to stowo. Przy czym pojawia
ste oznacza, ze idac w dot drzewa napotka sie po kolei wszystkie literki ze stowa. Korzen drzewa to
wierzcholek numer 1.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera stowo s o dtugosci co najwyzej 10°.

Drugi wiersz zawiera jedng liczbe catkowita n (1 < n < 10°%) oznaczajaca rozmiar drzewa.

Trzeci wiersz zawiera n liter alfabetu tacinskiego, z ktorych -ty jest znakiem przypisanym do i-tego
wierzchotka.

Kolejne n — 1 wierszy zawiera po dwie liczby catkowite a i b (1 < a,b < n) oznaczajace, ze wierzchotki
o numerach a i b sa potaczone krawedzia.

Wyjscie

Twdj program powinien zwrocié¢ jedng liczbe oznaczajaca liczbe wystapien danego slowa w drze-
wie.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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