. Dominik
Zadanie Hotel e
Zrobione przez Dominika Stempla

Kod zadania: hot Limit pamieci: 1024 MB Limit czasu: 15s

Tresé

Bajtosia przybyta do Bajtkowic i wynajeta pokéj w lokalnym hotelu. Niestety, obstuga zapomniata przekazac
jej wskazoéwki dotyczace dojscia do celu. Twoim zadaniem jest wyznaczenie najkrétszej drogi z lobby do pokoju
Bajtosi. Sprawe komplikuja trwajace prace porzadkowe — niektére pokoje s3 wihasdnie czyszczone, przez co wejécie
do nich zajmuje dwa razy wiecej czasu. Pom6z Bajtosi dotrze¢ na miejsce w jak najkrétszym czasie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n,m < 10°), oddzielone pojedynczym
odstepem, okreslajace kolejno liczbe pokoi w hotelu oraz liczbe korytarzy. W kolejnym wierszu znajduja sie dwie
liczby a i b (1 < a,b < n), oddzielone pojedynczym odstepem, okreslajace kolejno: numer pokoju, w ktérym
znajduje sie lobby, oraz numer pokoju, w ktérym znajduje sie gracz. Trzeci wiersz zawiera napis binarny s o
dtugosci n, gdzie i-ty znak napisu okresla stan i-tego pokoju (znak 'l' oznacza, ze pokdj jest mokry, a '0’, ze
jest suchy). Nastepnie nastepuje m wierszy, z ktérych kazdy zawiera dwie liczby naturalne w i v (1 < u,v < n),
oddzielone spacja, oznaczajace istnienie bezposredniego potaczenia miedzy pokojem w a pokojem v.

Wyjscie
W pierwszym (jedynym) wierszu wyjécia powinna sie znalez¢ jedna liczba catkowita — najkrétsza droga z lobby
do pokoju Bajtosi. Jesli $ciezka nie istnieje nalezy wypisa¢ -1.

Przyktady

Wejscie dla testu hotOa: Wyjscie dla testu hotOa:

4 4 2
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Wyjasnienie: W hotelu znajduja sie 4 pokoje potaczone 4 korytarzami. Bajtosia zaczyna w lobby (pokéj 1) i
chce dotrze¢ do pokoju numer 4. Stan pokoi okresla napis binarny 0100 (s; = 0,89 = 1,83 = 0,54 = 0):

Wejscie do pokoju 2 zajmuje 2 jednostki czasu (jest mokry).

Wejscie do pozostatych pokoi (1, 3, 4) zajmuje 1 jednostke czasu (sa suche).
Droga 1 — 2 — 4 zajmuje: 2 (wejscie do pokoju 2) +1 (wejscie do pokoju 4) = 3.
Droga 1 — 3 — 4 zajmuje: 1 (wejscie do pokoju 3) +1 (wejscie do pokoju 4) = 2.

Najkrotsza droga: 1 — 3 — 4, czas 2.

Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 n,m < 100 5s 13
2 n,m < 1000 5s 32
3 Napis binarny ma same zera 15s 40
4 Brak dodatkowych ograniczen 15s 15




