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W Bajtéwku mieszka Bajtodziej — znany mistrz zakle¢ tekstowych. Jego specjalnoscia sa zaklecia okresowe. Dziataja one
w bardzo prosty sposéb: Bajtodziej wybiera krétki napis k, a nastepnie powtarza go wiele razy, tworzac dtugi napis:

k+k+---+k

Dzieki temu wszystkie jego zaklecia maja idealng, regularng strukture.

Pewnego dnia Bajtodziej postanowit stworzy¢ szczegélnie dtugie zaklecie. Wybrat pewien napis k i powtdrzyt go tyle razy,
aby uzyskac napis s dtugosci n. Niestety, w trakcie rzucania zaklecia cos$ poszto nie tak i mozliwe, ze doktadnie jeden znak
w catym napisie zostat zmieniony. Bajtodziej nie pamieta juz, jak dtugie byto pierwotne zaklecie.

Pomoéz Bajtodziejowi ustali€ minimalng mozliwa dtugos¢ napisu k, ktérego wielokrotne powtdrzenie daje napis tej samej
dtugosci co s, rézniacy sie od s na co najwyzej jednej pozycji.

Formalnie, znajdZz dtugos¢ najkrotszego napisu k, dla ktdérego istnieje dodatnia liczba catkowita x taka, ze

c=k+k+---+k,
N e

X razy

napisy s i ¢ maja te sama dtugos¢ oraz c; # s; dla co najwyzej jednego indeksu i (tzn. istnieje 0 lub 1 takich pozygji).
Wejscie
W pierwszym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 1000) — liczba testow.

Dla kazdego testu:

e w pierwszym wierszu liczba catkowita n (1 < n < 2-10%),

e w drugim wierszu napis s dtugosci n ztozony z matych liter alfabetu tacinskiego.

Suma dtugosci wszystkich napiséw we wszystkich testach nie przekracza 2 - 10°.

Wyjscie

Dla kazdego testu wypisz jedng liczbe catkowita — minimalna dtugos¢ napisu k spetniajgcego warunki zadania.
Przyktady

Wejscie dla testu nbaOa: Wyjscie dla testu nbaOa:

2 1

1 1

a

1

b

Wyjasnienie: W pierwszym przypadku testowym mamy n = 1, wiec jedyna mozliwa dtugoscia jest |k| = 1. Wybieramy
k = a, wtedy ¢ = a i nie ma zadnej réznicy, wiec odpowiedz wynosi 1.

Wejscie dla testu nbaOb: Wyjscie dla testu nbaOb:
1 2

6

ababab
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Wyjasnienie: Wybieramy k = ab (dtugos¢ 2). Wtedy ¢ = ababab, czyli doktadnie s, wiec odpowiedZ wynosi 2. Dtugos¢ 1
nie dziata, bo wtedy ¢ sktadatby sie z jednej litery i réznitby sie od s na wiecej niz jednej pozycji.

Wejscie dla testu nbaOc: Wyjscie dla testu nbaOc:
1 3

9

abcabcabx

Wyjasnienie: Wybieramy k = abc (dtugos¢ 3). Wtedy ¢ = abcabcabc. Napis s = abcabcabx rézni sie od ¢ tylko na
ostatniej pozycji (litera x zamiast c), wiec warunek ,,co najwyzej jedna réznica” jest spetniony, a odpowiedZ wynosi 3.

Wejscie dla testu nba0d: Wyjscie dla testu nba0d:

1 8

8

qwertyui

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 Na wejsciu napis ma posta¢ axcabcabcabce 4
2 n=1 4
3 >n<bhH 7
4 Vi (1 <i<n): s; =s1 (czyli wszystkie znaki w s sa takie same) 5
5 n jest liczba pierwsza 9
6 n jest parzyste i s sktada sie z dwéch takich samych blokow, 10
oraz w rozwigzaniu optymalnym nie istnieje indeks i taki, ze ¢; # s;

7 W rozwigzaniu optymalnym nie istnieje indeks i taki, ze ¢; # s;, Y, n < 500 10
8 > n <500 20
9 Brak ograniczen 31
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