Zadanie: Leniwa Zaba (ZAB)

Pewnego razu istniata zaba Bajtosia. Byta bardzo leniwa i chciata doj$¢ maksymalnie daleko
po kamieniach ustawionych w rzedzie. Bajtosia startuje zawsze z pierwszego kamienia
(kamien numer 1). Zaba moze przeskoczyé z aktualnego kamienia na kolejny tylko wtedy, gdy
jego wysokosé jest mniejsza lub rowna wysokosci kamienia, na ktérym aktualnie stoi
(Pnastepny=hakwany). JESLi kolejny kamien jest wyzszy, Bajtosia leniwi sie, natychmiast koriczy
swojg podréz i zostaje na obecnym kamieniu.

Napisz program, ktéry policzy, jak daleko doszta zaba, i wypisze numer kamienia, na ktérym
zakonczyta wedréwke.

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie jedna liczba naturalna N( 1 < N <10°) oznaczajaca liczbe
kamieni.

W nastepnej linii znajduje sie N liczb naturalnych h; (1 <h; <10°) oznaczajacej wysokos¢ i-tego
kamienia.

Wyijscie

Twoj program powinien wypisac¢ jednag liczbe catkowitg — numer kamienia od 1 do N na ktérym
zabka zakonczyta swojag podroz.

Przyktad 1
Wejscie:
5
1088512
Wyjscie:
4

Wyjasnienie: Bajtosia startuje z kamienia 1 (wys. 10). Skacze na kamien 2 (8 <=10 -
moze). Skacze na kamien 3 (8 <=8 - moze). Skacze na kamien 4 (5 <= 8 - moze). Kolejny
kamien ma wysokos¢ 12 (12 > 5), wiec zaba zatrzymuje sie na kamieniu nr 4.

Przyktad 2
Wejscie:
3

5201
Wyjscie:

1

Wyjasnienie: Zaba startuje z kamienia 1 (wys. 5). Kolejny kamieri ma wysoko$é 20.
Poniewaz 20 > 5, Bajtosia nie robi ani jednego skoku i zostaje na kamieniu nr 1.



