MISTRZ
Koczkodan PROGRAMOWANIA

Bartek juz od dawna gra w szachy, wiec powoli zaczety mu sie nudzi¢. Z tego powodu wymyslit nowa figure koczkodan.
Otéz koczkodan moze wykonac jeden z ponizszych ruchéw:

* 1 pole w przdd

* 2 pola w tyt

* 3 pola w przéd

Oczywiscie jesli tylko dany ruch jest mozliwy w ramach szachowej planszy.

Biate koczkodany poruszaja sie miedzy liniami 1 oraz 8. Ruch do przodu oznacza wzrost numeru linii.

Czarne koczkodany réwniez poruszaja sie miedzy liniami 1 oraz 8. Jednakze ruch do przodu dla nich oznacza zmniejszenie
numeru linii.

Teraz Bartek potrzebuje Ciebie, po to, bys wypisat wszystkie pola, na ktére moze dojs¢ dany koczkodan.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 200) oznaczajaca liczbe zapytan o kolejne
pozycje koczkodanow.

W nastepnych n wierszach znajduja sie dwie informacje oddzielone spacja dotyczace pojedynczego koczkodana:

* litera b lub ¢ oznaczajaca kolor koczkodana — odpowiednio biaty lub czarny

* numer pola szachownicy, na ktérym znajduje sie koczkodan

Odnosimy sie do standardowej szachownicy o wymiarach 8x8, gdzie oznaczenia pdl sa od al do h8. Szachownica jest
ustawiona w ten sposob, ze ruch géra dét to zmiana numeru, zas ruch lewo prawo to zmiana litery.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ n linii. W pojedynczej linii powinny znalez¢ sie pola, jakie koczkodan moze uzyska¢ dla
kolejnego, odpowiadajacego mu zapytania.

Odpowiedz dla pojedynczego zapytania - pola ktére moze osigagnac¢ koczkodan dla danego zapytania powinny by¢ wypisane
w jednej linii, w kolejnosci rosnacej (leksykograficznej), oddzielone spacja.

Przyktad

Wejscie dla testu kcdOa: Wyjscie dla testu kcdOa:
3 d3 d6 d8

b db g2 g4 g7

c gb h3

c hil

Wyjasnienie:

Mamy przewidzie¢ kolejne pozycje 3 koczkodandw.

Pierwszy koczkodan ma kolor b i znajduje sie na pozycji d5. Moze osiagna¢ pozycje d6 (1 pole do przodu), d3 (2 pola do
tytu), d8 (3 pola do przodu). Wypisujemy pola w kolejnosci rosnacej jako: d3 d6 d8

Drugi koczkodan ma kolor c i znajduje sie na pozycji gb. Moze osiagnac pozycje g4 (1 pole do przodu), g7 (2 pola do
tytu), g2 (3 pola do przodu). Wypisujemy je w kolejnosci rosnacej jako: g2 g4 g7

Trzeci koczkodan ma kolor ¢ i znajduje sie na pozycji h1. Moze wykona¢ tylko ruch do tytu o 2 pola osiggajac pole h3,
ktdére wypisujemy.
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