Oswietlenie Awaryjne
Limit pamieci: 256 MiB

Wzdtuz korytarza znajduje sie n urzadzen, ponumerowanych od 1 do n. Kazde urzadzenie moze dziata¢ w
jednym z dwéch trybow:

e jako lampa, ktéra zuzywa b; jednostek energii;
e jako zasilacz, ktéry dostarcza a; jednostek energii.

Bajtek chce oswietli¢ fragment korytarza. Wybiera dwa urzadzenia o numerach [ i r, gdzie r — 1 > 2, i
uruchamia je jako zasilacze. Wszystkie urzadzenia scisle pomiedzy nimi, czyli urzadzenia o numerach [ + 1,1 +
2,...,7 — 1, uruchamia jako lampy. Pozostate urzadzenia pozostaja wytaczone.

Instalacja dziata poprawnie tylko wtedy, gdy zasilacze dostarczajg doktadnie tyle energii, ile zuzywaja uru-
chomione lampy, tzn.

aj+ar =by1 + oo+ ...+ b1,

Na ile sposobéw Bajtek moze wybra¢ pare zasilaczy tak, aby instalacja dziatata poprawnie? Dwa sposoby sa
rézne, jesli réznig sie numerem przynajmniej jednego wybranego zasilacza.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (3 < n < 200000) — liczba urzadzen.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych a1, as,...,a, (1 < a; < 10%), pooddzielanych poje-
dynczymi odstepami. Liczba a; oznacza ilos¢ energii dostarczanej przez i-te urzadzenie w trybie zasilacza.

W trzecim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych by, by, ..., b, (1 < b; < 10%), pooddzielanych pojedynczymi
odstepami. Liczba b; oznacza zuzycie energii przez i-te urzadzenie w trybie lampy.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita — liczbe par zasilaczy (I,r), dla
ktérych instalacja dziata poprawnie.

Przyktady

Wejscie dla testu awaOa: Wyjscie dla testu awaOa:
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Wyjasnienie: Poprawne pary zasilaczy to (1,4), (2,5), (2,6), (3,7) oraz (6,8). Na przyktad dla pary (2,6)
zasilacze dostarczajg as + ag = 6 +4 = 10 jednostek energii, a lampy o numerach 3,4, 5 zuzywaja b3 + by + bs =
44 3+ 3 = 10 jednostek.

Wejscie dla testu awaOb: Wyjscie dla testu awaOb:
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Wyjasnienie: Poprawne sa pary (1, 3), (2,4) oraz (3,5): w kazdej z nich zasilacze dostarczaja 1+ 1 = 2 jednostki
energii, a jedyna lampa zuzywa 2 jednostki. Przy dtuzszych przedziatach lampy zuzywaja co najmniej 4 jednostki
energii.



Oswietlenie Awaryjne
Limit pamieci: 256 MiB

Wejscie dla testu awaOc: Wyjscie dla testu awaOc:
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Wyjasnienie: Brak poprawnych par.

Pozostate testy przyktadowe
e test awaOd: n =100, a; = (3i mod 7) + 1, b; = (2¢ mod 5) + 1 dlai=1,2,...,n, odpowiedz = 34

test awaOe: n = 3000, a; = (¢ mod 5) + 1, b; = (imod 3) + 1 dlai=1,2,...,n, odpowiedz = 1398

test awaOf: n = 200000, a; = max(1, 100000 — i, ¢ — 100001), b; = 1 dlai =1,2,...,n, odpowiedz
= 9999800001

test awaOg: n = 200000, a; = 10%, b; = 10° dlai = 1,2,...,n, odpowiedz = 199 997

test awaOh: n = 200000, a; = 5-10% - (1 + (i mod 2)), b; = 10° dla i = 1,2,...,n, odpowiedz = 99999

Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 n < 100 2s 15
2 n < 3000 2s 20
3 b; = 1dla kazdego i =1,2,...,n 2s 25
4 ar=as=...=ay 2s 20
5 Brak dodatkowych ograniczen 2s 20




