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Probny zdalny konkurs przed Il etapem

18 Olimpiady Informatycznej Junioréw

Dzieri #1

Limit pamieci 256MB, Limit czasu: 0.5s(C++) / 2s(Python)

Milionerzy

Zagrajmy w wariant Milioneréw dla pewnego ciggu liczb dodatnich catkowitych. Gra polega na
wybraniu pewnego elementu oraz wykonaniu z niego dowolnej liczby podwéjnych skokéw w
prawo. Na koniec, aby uzyskac¢ wynik gry, nalezy wymnozy¢ wszystkie napotkane wartosci.
Gra konczy sie zwyciestwem, jesli jej wynik jest mniejszy od miliona. Teraz policz naile
sposobow mozna rozegraé gre tak, aby ja wygraé¢. Dwa sposoby uznajemy za rdzne jesli réznig
sie wyborem poczatkowego elementu lub liczbg skokow.

Przyktad gry zaczynajacej sie w pierwszej dwojce oraz wykonujacej dwa skoki: (napotkane
wartosci sa pogrubione):

123459281922
Wynikiem tej gry jest 2 * 4 * 9 = 72. Siedemdziesigt dwa jest mniejsze od miliona, zatem gra
zakonczyla sie zwyciestwem.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba n (1 < n < 200°'000), oznaczajgca dtugosc
ciggu z zadania. Nastepna linia zawiera dokfadnie n liczb catkowitych a_i (1 < a_i < 1'000'000),
oznaczajgcych kolejne elementy ciggu.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisac jedng liczbe na wyjscie standardowe, oznaczajgca na ile
sposobow mozna rozegrac gre tak, aby skonczyta sie zwyciestwem.

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty

1. n <100 30

2 n < 1000 50

Przykiady

Przyktad 1:

Wejscie:

6

1000 999 1000 1000 1000 1
Wyijscie:

9
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Wyjasnienie:
Dobre gry w formacie [poczatek, liczba skokow, iloczyn] to:
[1, 0, 1000]
[2, 0, 999]

[2, 1, 999000]
[2, 2, 999000]
[3, 0, 1000]
[4, 0, 1000]
[4, 1, 1000]
[5, 0, 1000]
[6, 0, 1]

Przyktad 2:
Wejscie:

10
1111111111
Wyijscie:

30

Przyktad 3:
Wejscie:

3

1000 1000000 1000
Wyijscie:

2
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