Malpy w rzedzie

Bajtokalk (kalk to skrét od kalkulator, pisze slangiem) chce wypisaé n (n < 100) malp w rzedzie,
ale nie umie tego zrobi¢, dlatego prosi cie o pomoc.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie informacja o liczbie n.
Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ n malp w rzedzie.

Przyklad

Dla danych wejsciowych:
5

Poprawnym wynikiem jest:

Qe@@@
Wyjasnienie przykladu: W podanym przyktadzie musimy wypisa¢ 5 malp, tak wiec robimy.

Testy przykladowe. Test 0 to test z przykladu powyze;j.



Ocenianie

Zestaw testow sklada sie z 2 podzadan. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n jest podane 10
2 Operacjami i symbolami uzytymi sa: +, -, *, /, 5 floor(), sin(), cos(), tan(), cot(), exp(), abs(), sart(), log(), log2(), pi 90
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