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Punkt wewnatrz trojkata

Napisz program, ktory sprawdzi czy podany punkt lezy wewnatrz trdjkata 0 wierzchotkach,
ktorych wspdtrzedne podano na wejsciu.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje si¢ liczba n — ilos¢ testow (n<=100).
Kolejne n linii zawiera po osiem liczb catkowitych z zakresu [-1000,1000] oddzielonych
pojedynczym odstgpem, oznaczajacych wspodtrzedne punktu, ktory sprawdzamy oraz trzy

pary wspotrzednych wierzchotkéw trojkata. Mozesz zalozy¢, ze kazdy trojkat w testach
posiada pole wigksze od zera.

Wyjscie
Jako wyjscie Twoédj program powinien wypisa¢ stowo TAK, gdy punkt o podanych
wspohrzednych lezy wewnatrz tréjkata o podanych wierzcholkach albo stowo NIE, gdy nie

nalezy. Polozenie na ktorymkolwick boku trojkata powinno rowniez generowaé odpowiedz
TAK. Kazda odpowiedZ powinna by¢ wypisana w osobnej linii.

Przyklad

Dla danych wejsciowych: Twoj program powinien wypisac:
3

00113360 NIE

00-13130 -5 TAK

00-50500 -5 TAK
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