Gra komputerowa

W pewnej grze komputerowej sa nastepujace zasady. Dwdch przeciwnikdw
staje ze soba do pojedynku, ale maja wspdlna pule punktdw zycia. Walke
zawsze zaczyna ten Zty. Wygrywa ten, ktdérego uderzenie wyzeruje licznik
punktdéw zycia.

Wejscie:

Mamy tylko jeden wiersz, w ktdérym znajduja sie 3 liczby catkowite
oddzielone pojedyncza spacja: D, Z, P, (2 <= D,Z <= 100, D+Z <= P <=
100000000) oznaczajace odpowiednio site uderzenia Dobrego, site uderzenia
Ztego i wspdlna pule punktdw zycia.

Wyjscie:
Na wyjéciu w jedynym wierszu ma sie pojawié¢ pojedyncza litera 'D' lub 'Z'
w zalezno$ci od tego czy wygrail Dobry czy Zty.

Przyktad:
1)
Wejscie:
3 110
Wyjscie:
D

2)
Wejscie
2 47
Wyjscie
Z

3)
Wejscie
9 15 40
Wyjscie
D

4)
Wejscie
33 3 73
Wyjscie
Z



