Defilada

Tresc
Krél Szkoput zarzadzit wielkg defilade swojej armii. Kazdy zotnierz ma unikalny numer catkowity od 0 do 200. Szef

ceremonii musi ustawi¢ ich w kolejce zgodnie z trzema zelaznymi zasadami protokotu.

1. Weterani przodem — Zotnierze z numerami od 100 do 200 stojg przed zotnierzami z numerami od 0 do 99.

2. Elita na czoto grupy — w obrebie kazdej z tych dwdch grup Zzotnierze, ktédrych numer jest podzielny przez 5,
stojg przed pozostatymi.

3. Woczesniejszy numer - wczesniejsza pozycja — w obrebie tej samej grupy i tej samej kategorii zotnierze
ustawiajg sie rosngco wedtug numeru.

Napisz program, ktory wczyta liste zotnierzy i wypisze ich w prawidtowej kolejnosci do defilady.
Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n — liczba zotnierzy.

Liczba zotnierzy 1<n <201

W drugim wierszu znajduje sie n réznych liczb catkowitych al, a2, ..., an — numery zotnierzy.
Numery zotnierzy 0 < ai £200, wszystkie numery sg parami rozne

Wyjscie
Wypisz w jednym wierszu n liczb — numery Zotnierzy po posortowaniu zgodnie z zasadami protokotu.

Przyktad

Wejscie Wyjscie

8 130 175 101 162 5 90 42 88
101 130 175 162 5 42 90 88

Wyijasnienie. Najpierw ustawiamy weteranéw: 130, 175 (elita), potem 101, 162 (pozostali). Nastepnie mtodych: 5, 90
(elita), a na koncu 42, 88.

Punktacja
Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia
1 10 n=1
wszyscy zotnierze nalezg do tej samej
2 20 podgrupy wzgledem dwéch pierwszych
kryteriow

wszyscy zotnierze sg weteranami albo
wszyscy s3 mtodzi

4 40 brak dodatkowych ograniczen




