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Do znanej bajtockiej wytworni plakatow wtasnie wptyneto ogromne zamodwienie, na stworzenie billboardu promujacego
konkurs informatyczny OlJ. Organizatorzy konkursu maja jednak pewne wymagania co do zawartosci plakatu. Konkretnie
chca zeby napis na plakacie byt doktadnie k — fajowy. Napis jest k — fajowy jesli sktada sie z k liter O, k liter | i k liter
J, doktadnie w tej kolejnosci i to sa jedyne litery tego napisu. Np. napis OOIIJJ jest 2 — fajowy, a OlJ jest 1 — fajowy.

Wytwdrnia ma juz plakacie napis S sktadajacy sie z liter O, |, J, ale niekoniecznie jest on k— fajowy. Aby spetni¢ wymagania
klienta moga oni wykonywa¢ dowolnie wiele razy jedna z trzech operacji (oczywiscie nie musi by¢ caty czas ta sama):

e Operacja 1 - Usun pierwsza literke napisu S.

e Operacja 2 - Usun ostatnia literke napisu S;

e Operacja 3 - Usun dowolna literke napisu S i potacz dwa pozostate kawatki w jeden.

Jako ze operacja 3 jest najbardziej kosztowna, wytwdrnia chciataby wykona¢ ja mozliwie najmniej razy. Twoim zadaniem
jest ustalenie tej minimalnej liczby uzy¢ operacji 3, tak zeby spetni¢ oczekiwania klienta lub stwierdzi¢ ze jest to niemozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sig dwie liczby catkowite n i k (3 < n < 200000,1 < k < %), oznaczajace dtugosc
napisu S oraz wymaganie organizatoréw OlJ moéwiace ze napis powinien by¢ k — fajowy.

W drugim wierszu znajduje sie napis S dtugosci n, sktadajacy sie z liter O, |, J.
Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe catkowita — minimalng potrzebna liczbe uzy¢ operacji 3, by zaspokoi¢
wymagania organizatoréw OlJ, lub stwierdzi¢ ze nie da sie tego zrobi¢, poprzez wypisanie -1.

Przyktady

Wejscie dla testu oijOa: Wyjscie dla testu oijOa:
10 2 2

I0JOIJIJJO

Wyjasnienie: Mozemy wykona¢ raz operacje 1, raz operacje 2, i dwa razy operacje 3 na pozycjach 3,6 liczac od 1.

Wejscie dla testu oijOb: Wyjscie dla testu oijOb:
93 0
000IIIJJJ
Wejscie dla testu 0ijOc: Wyjscie dla testu 0ijOc:
91 -1
JJJITIIOO0O0
Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 n=>5 10

2 n<21 20

3 n < 3000 20

4 Brak Dodatkowych ograniczen 50
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