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Kumkwaty

Limit pamieci: 256 MB

Pewnej srody Piotrek i tukasz wymyslili gre w "Kumkwaty". Na stole w rzadku ustawili n kupek kumkwatév\E] ponu-
merowanych od 1 do n. i-ta kupka liczy a; kumkwatéw. Piotrek i tukasz beda wykonywac ruchy na zmiane dopdki nie
skoncza sie kupki. Zrobi¢ ruch mozna na 2 sposoby:

1. Jezeli poprzedni gracz zabrat kupke i, to mozesz zabra¢ kupke i — 1 lub i + 1.

2. Jezeli pierwsza opcja jest nie mozliwa (to jest pierwszy ruch w grze lub obie kupki i — 1 i i+ 1 zostaty juz zabrane),
to mozesz zabra¢ dowolng kupke.

Zabierajac kupke i, gracz zjada wszystkie znajdujace sie w niej kumkwaty. Celem gry jest zjes¢ jak najwiecej kumkwatéw.

Piotrek i tukasz sa doswiadczeni w réznego rodzaju rozgrywkach, wiec beda gra¢ optymalnie. Jako, ze poprzednia ich
konkurencje wygrat tukasz, to on bedzie wykonywat pierwszy ruch.

| tutaj prosze Cie o pomoc. Zatozytem sie z Tomkiem o to, kto ile zje kumkwatow i nie chce czeka¢ na wynik az
pojedynek sie skonczy. Napisz program, ktoéry to policzy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000000). W drugim wierszu wejscia znajduje
sie n liczb catkowitych a; (1 < a; < 1000).

Wyjscie

W pierwszym wierszu wypisz dwie liczby catkowite — ile kumkwatéw zje t.ukasz oraz ile Piotrek.

Przyktady

Wejscie dla testu r2e0a: Wyjscie dla testu r2e0a:
4 10 5

8421

Wejscie dla testu r2e0b: Wyjscie dla testu r2e0b:
5 16 7

51051 2

Wyjasénienie: tukasz zaczyna od kupki drugiej, ktéra ma 10 kumkwatéw, potem Piotrek zabiera kupke trzecia, tukasz
czwarta, Piotrek pigta i tukasz na konicu pierwsza.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 a; =1 dla kazdego i 1s (C++) / 15 s (Python) 2
2 a; < 2 dla kazdego i 1 s (C++) / 15 s (Python) 10
3 n <100 1s (C++) / 15 s (Python) 14
4 n < 1000 5s(C++) / 20 s (Python) | 27
5 n jest parzyste 1s (C++) / 15 s (Python) 19
6 n jest nieparzyste 1 s (C++) / 15 s (Python) 19
7 brak dodatkowych ograniczen | 1 s (C++) / 15 s (Python) 9

170 taki owoc :3
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