
 

 

 

Poziomki 

 

Bitek i Bajtek grają w grę planszową. Na każdym polu prostokątnej planszy o wymiarach 

n x k poustawiano pewną całkowitą ilość poziomek.  Zabawa polega na tym by rozpoczynając 

z pola położonego w lewym górnym narożniku, przemieszczając się jedynie o jedno pole w 

dół lub w prawo, zebrać tak dużo poziomek ile się tylko uda. Wygrywa ten, który w drodze 

do prawego dolnego narożnika zbierze więcej poziomek. Bitek chce wiedzieć jaka jest 

maksymalna ilość poziomek którą przy podanym ich ustawieniu da się zebrać, a więc poprosił 

Cię byś napisał program, który to obliczy. 

 

Wejście 

Na wejściu podano opis planszy: w pierwszej linii dwie liczby naturalne: w – ilość wierszy 

planszy, k – ilość kolumn planszy (w i k to liczby całkowite dodatnie, maksymalnie 10^3), w 

kolejnych w liniach opis kolejnych pól każdego wiersza w postaci ilości poziomek na nim 

ustawionych. Liczba poziomek na każdym polu jest liczbą całkowitą dodatnią. Na jednym 

polu nie da się ustawić więcej niż sto poziomek.  

Wyjście 

Na standardowym wyjściu wypisz maksymalną liczbę poziomek, jaką można zebrać na tej 

planszy zachowując reguły gry. 

 

Przykład 

Wejście 

2 3 

8 1 1 

3 4 2 

 

Wynik  

17 

 

Wyjaśnienie:  

Najwięcej zbierzemy poziomek w 

ten sposób: 8+3+4+2 

 

Wejście 

2 4 

1 3 4 2 

4 3 1 2 

 

Wynik  

12 

 

Wyjaśnienie: 

1+3+4+2+2 

 

 


