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Malowanie ptotu

Bajtek postanowil pomalowaé plot. Plot skilada sie z n sasiednich desek ustawionych pionowo. Postanowil
roztozy¢ prace na m dni. Kazdego dnia wykonuje jedng z dwéch czynnosci:
1. Pokrywa warstwa farby spéjny kawalek plotu.

2. Zastanawia sie illoma warstwami farby pomalowal juz dana deske.

Niestety zadanie troche go przerosto i bedzie potrzebowal Twojej pomocy.
Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n,m (1 < n,m < 10°), odpowiednio liczba
desek w plocie i liczba dni pracy.

W kolejnych m wierszach znajduja sie informacje o kolejnych dniach. Pierwsza liczba w wierszu oznacza, ktéra
czynno$é¢ danego dnia wykonuje (1 - malowanie, 2 - liczenie warstw). Jesli jest to pierwsza czynnosé, to nastepnie
wystepuja dwie liczby catkowite I;,r; (1 < I; < r; < m), oznaczajace malowanie desek o numerach pomiedzy
l; i r; wlacznie. Jedli jest to druga czynnos$é, to nastepnie jest jeszcze jedna liczba catkowita a; (1 < a; < n),
oznaczajaca, ze Bajtek zastanawia si¢ iloma wartami pokryl deske o numerze a;.

Wyjscie

Na wyjsciu dla kazdego zapytania typu drugiego nalezy wypisa¢ w oddzielnych wierszach odpowiedz (liczbe
warstw).
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Wyjasnienie przyktadu

e Piaty dzien: policzenie warstw deski nr 2 - 1 warstwa

®Trzeci dzien: malowanie desek 3-5

e Drugi dzien: policzenie warstw deski nr 3 - 1 warstwa

e Pierwszy dzien: malowanie desek 2-4
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