Czy kon doskoczy?

Limit pamieci: 64MB

Koh w szachach przemieszcza sie po drodze przypominajacej litere L. Moze poruszaé sie
o dwie komérki w pionie i jedng w poziomie lub dwie w poziomie i jedng w pionie.

Czasem na jego drodze stojg r6zne przeszkody. Twoim zadaniem jest sprawdzenie, czy koh
moze przejs¢ z pola poczgtkowego na wskazane.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedng liczbe catkowita n (1 <n<1000) — rozmiar
szachownicy. W kolejnych n wierszach znajduje sie po n znakéw sposréd mozliwych czterech:

‘.’ - pole, na ktére moze wskoczy¢ kon,
‘x’ - przeszkoda (kon nie moze wskoczyc),
‘k’ - pole startowe konia,

\

w’ - pole, do ktérego ko ma doskoczyc.

Wyjscie

Odpowiedz, czy kon moze przeskoczy¢ z pola poczgtkowego na wskazane (TAK lub NIE).



Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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