Hyde Park

Bajtomichas mieszka w Bajtorybniku. Przez te kraine wiedzie droga Popielowska. Po jednej jej
stronie znajdujg sie parki. Sa one jednak porozdzielane przez wartownikéw ustawionych wzdiuz
drogi - w miejscu, gdzie koriczy sie jeden park, od razu zaczyna sie drugi. W szczegdlnosci, wartow-
nik najblizszy poczatkowi drogi strzeze wejscia do najblizszego parku (i przed nim nie ma zadnego
innego parku), a najdalszy wartownik strzeze wyjscia z najdalszego parku (i nie ma za nim zad-
nego innego parku). Bajtomichas szuka parku Hyde Park. Wiemy, ze jest to park najkrotszy ze
wszystkich. Pomo6z Bajtomichasiowi poprzez podanie dtugosci Hyde Parku.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba catkowita n (2 < n < 10%) oznaczajaca liczbe

wartownikéw. W nastepnym wierszu znajduje si¢ n liczb calkowitych a; (1 < a; < 10%, a; # a; dla
i # j) oznaczajacych odlegtosé danego wartownika od poczatku drogi.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisaé¢ jedng liczbe bedaca dtugoscia Hyde Parku.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
4
18135

Poprawnym wynikiem jest:
3

Wyjasnienie przykladu: W podanym przyktadzie mamy 3 parki: pierwszy od odleglosci 1 do
5, drugi od 5 do 8, trzeci od 8 do 13. Ich dlugosci to nastepujaco 4, 3, 5, tak wiec Hyde Park ma
dlugosé 3.

Testy przykladowe. Test 0 to test z przyktadu powyzej. Poza tym:

locen: n = 5, wartownicy: 14 9 6 20 29; Hyde Park lezy miedzy wartownikami na odleglosciach
619;

2ocen: n = 5, wartownicy: 76 21 3 60 37; Hyde Park lezy miedzy wartownikami na odleglo$ciach
21137 lub 60 i 76.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z
jednej lub wiekszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 1000 31
2 Brak dodatkowych ograniczen 69
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