Uciszanie

Kod zadania: uci
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Limit pamieci: 128MB
Maksymalna liczba punktéow: 100

Autorzy: Stanistaw Gozdalik i Barttomiej Sobczuk

Bajtek jest nauczycielem informatyki w pewnej szkole w Bajtocji, w ktérej uczniowie ponumerowani s3 od 1 do n.
Prowadzi wtasnie kotko, na ktérym wczesniej pokazywat algorytm Dijkstry, a teraz urzadza zawody w pisaniu tego algorytmu
na czas. W tym celu uczniowie siadaja w rzedzie do komputeréw (i-ty uczen siada przy i-tym komputerze). Niektérzy
uczniowie skonczyli wczesniej i zaczeli ze sobg rozmawiaé. Poniewaz Bajtek nie lubi hatasu, chce upomnie¢ tych, ktorzy
przeszkadzaja. Jednak sala jest zbyt duza, zeby wszystkich ucisza¢, i w sensownym czasie Bajtek moze uciszy¢ tylko raz
pewien spdjny fragment pokoju, tzn. przedziat uczniéw siedzacych przy stanowiskach od a do b wiacznie (1 < a < b < n),
w ktorym kazdy uczen skonczyt pisac. Nie moze uciszyC przedziatu zawierajacego ucznia, ktéry nadal pisze, aby mu nie
przeszkadzac.

Wiedzac, w ktérym momencie dany uczen skonczyt pisa¢ oraz kiedy hatas za bardzo przeszkadza Bajtkowi, poméz
mu i wyznacz maksymalna liczbe oséb, ktére moze uciszy¢ w danym momencie. Zauwaz, ze 0soby uciszone nie przestaja
rozmawiaé, ale rozmawiaja ciszej, co znaczy, ze nadal Bajtek moze uciszy¢ je ponownie. Jeden uczeh moze by¢ uciszany
dowolng liczbe razy.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite oddzielone spacja, nik (1 < n, k < 10°).
Oznaczaja one kolejno liczbe uczniéw oraz taczna liczbe zdarzer (skonczen pisania i uciszen). W nastepnych k wierszach
wejscia znajduje sie jeden znak, S lub U. Po kazdym znaku S, oddzielona spacja, znajduje sie liczba catkowita x; (1 < x; < n)
oznaczajaca, ze uczen nr x; skonczyt pisa¢ algorytm. Na zapytanie sygnalizowane znakiem U nalezy wypisa¢ najwieksza
liczbe ucznidw, ktérych Bajtek moze uciszy¢ w sensownym czasie (dtugos¢ najdtuzszego przedziatu od a do b wiacznie
(1 <a<b<n), wktérym kazdy uczen skonczyt pisac).

Gwarantowane jest, ze na wejéciu wystapi co najmniej jedna litera U oraz ze wszystkie liczby x; beda parami rézne, tzn.
kazdy uczen skonczy pisa¢ Dijkstre maksymalnie raz. Moze sie tez zdarzy¢, ze pewien uczen nigdy nie skonczy pisac. Jesli
w momencie uciszania zaden uczef nie skonczyt jeszcze pisa¢, odpowiedZ wynosi 0.

Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisac tyle linii, ile na wejsciu wystepuje znakéw U. W kazdej linii j powinna znajdowaé
sie jedna liczba catkowita - odpowiedZ na j-te zapytanie.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwigzanie podzadania zdobywa przypisana mu liczbe punktéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
n, k <1000 10
n <1000 20
Liczby x; sa posortowane niemalejaco 20
Brak dodatkowych ograniczen 50

Przyktady znajduja sie na nastepnej stronie.
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Przyktady

Wejscie dla testu uciOa: Wyjscie dla testu uciOa:
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Wyjasnienie do przyktadu:

e W 1. zapytaniu U wszyscy uczniowie pisza.
Oznacza to, ze odpowiedZ wynosi O.

W 2. zapytaniu U uczniowie 2, 3 i 5 skonczyli pisac.
Sposréd nich najdtuzszy przedziat o dtugosci 2 tworza uczniowie od 2 do 3.

W 3. zapytaniu U uczniowie 2, 3, 5 i 9 skonczyli pisac.
Sposréd nich najdtuzszy przedziat o dtugosci 2 tworza uczniowie od 2 do 3.

W 4. zapytaniu U uczniowie 2, 3, 4, 51 9 skonczyli pisac.
Sposéréd nich najdtuzszy przedziat o dtugosci 4 tworza uczniowie od 2 do 5.

W 5. zapytaniu U uczniowie 2, 3, 4, 5, 7, 8 i 9 skonczyli pisac.
Sposréd nich najdtuzszy przedziat o dtugosci 4 tworza uczniowie od 2 do 5.

W 6. zapytaniu U uczniowie 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 i 9 skonczyli pisac.
Sposréd nich najdtuzszy przedziat o dtugosci 8 tworza uczniowie od 2 do 9.
Pozostate testy przyktadowe:

Ob: n=1000, k = 1010, x; =/

Oc:n=10% k=1
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