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Tres¢
Arcymag Przemozny Zygfryd posiada najwiekszg biblioteke magicznych zakle¢ w catym krélestwie. Kazde zaklecie to cigg

matych liter angielskich - im dtuzsze, tym potezniejsze. Niestety, jego pomocnik wrzucit wszystkie zaklecia do jednego worka
i zepsut porzadek.

Zygfryd chce posortowac zaklecia wedtug Wielkiej Magicznej Kolejnosci. Porownujac dwa zaklecia, stosuje nastepujace
zasady:

1. najpierw zaklecia dtuzsze (malejaco po dtugosci),

2. przy rébwnej dtugosci - zaklecia, ktérych ostatnia litera jest wczesniej w alfabecie,
3. przy réwnej dtugosci i rbwnym ostatnim znaku - leksykograficznie rosnaco.
Poméz Zygfrydowi posortowac zaklecia, zanim wroci z przerwy kawowej.

Wejscie
W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n - liczba zaklec.

W kolejnych n liniach znajdujg sie zaklecia - niepuste ciggi matych liter angielskich.

Wyjscie
Wypisz n zakleé, kazde w osobnej linii, w kolejnosci zgodnej z Wielka Magiczna Kolejnoscia.
Przyktad
Wejscie Wyjscie
6
abba
abba
Kot aaa
bbb
arc
27 arc
kot
aaa 27
bbb

Wyjasnienie. Zaklecie abba jest najdtuzsze. Wsérdd zakleé¢ dtugosci 3 poréwnujemy ostatni znak, wiec kolejnosé to aaa,

bbb, arc, kot, a na koncu pozostaje zz.

Ograniczenia
1 <= n <= 100000, a dtugos¢ kazdego zaklecia nalezy do przedziatu 1 .. 100.

Podzadania
Grupa Punkty Ograniczenia
1 20 n=1
1 <=n <= 100, wszystkie majg te samg
2 30 L
dtugos¢
3 20 1 <=n <= 1000, najwyzej 2 rézne

dtugosci

4 30 1 <= n <= 100000, dtugos¢ <= 100



