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Jasiu znudzit si¢ uktadaniem zadan na zwykte drzewa przedzialowe i postanowil zbudowaé makiete kolejki.
Ma na niej 8 rownoleglych toréw, oznaczonych literami od A do H, biegnacych z zachodu na wschéd. Wzdtuz
toréw stoi n zwrotnic, ponumerowanych od 1 do n z zachodu na wschéd.

Kazda zwrotnica przestawia pociagi miedzy torami. Pociag, ktéry wjezdza na zwrotnice torem ¢, wyjezdza
z niej torem p(c), gdzie p jest permutacjg toréw: kazdy tor wyjsciowy jest uzywany przez dokladnie jeden
tor wejéciowy, wiec pociagi jadace réznymi torami nigdy nie trafia na ten sam tor. Na przyklad zwrotnica
BADCFEHG zamienia tory parami: pociag z toru A przejezdza na tor B, z toru Bna A, z C na D, z D na C i tak
dalej. Zwrotnica HABCDEFG przesuwa kazdy pociag o jeden tor w strone toru A, a pociag z toru A przerzuca na
tor H. Na poczatku wszystkie zwrotnice puszczaja pociagi prosto (permutacja ABCDEFGH).

Jasiu bawi sie makieta na dwa sposoby. Moze przestawié¢ wszystkie zwrotnice o numerach od L do R na te
sama permutacje p. Moze tez postawi¢ pociag na torze z tuz przed zwrotnica L i puscié¢ go na wschéod. Ciekawi
go wtedy, na ktérym torze znajdzie sie pociag zaraz po minieciu zwrotnicy R. Poméz Jasiowi i odpowiadaj na
jego pytania.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i ¢ (1 < mn, ¢ < 100000), czyli liczba zwrotnic
i liczba operacji. W kazdym z kolejnych ¢ wierszy znajduje si¢ opis jednej operacji, w jednej z dwdch postaci:

e 1 L Rp(l <L <R <n): zwrotnice o numerach od L do R staja si¢ permutacja p. Permutacje p
zapisujemy jako stowo zlozone z 8 réznych liter od A do H. Jego i-ta litera to tor, na ktéry zwrotnica
przestawia pociag jadacy i-tym torem (w kolejnosci ABCDEFGH).

e« 2 L Rz (1<L<R<n,utolitera od A do H): pytanie, na ktérym torze bedzie pociag postawiony na
torze x przed zwrotnica L po przejechaniu kolejno przez zwrotnice L, L +1,..., R.

Na wejsciu jest co najmniej jedno pytanie.

Wy jscie

Na wyjsciu wypisz odpowiedzi na kolejne pytania, kazda w osobnym wierszu. Odpowiedz to litera toru, na
ktérym znajdzie sie pociag.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
46 C
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1 2 3 BADCFEHG C

1 4 4 HABCDEFG

214A

1 3 3 CDEFGHAB

214A

Wyjasnienie przykladu: na poczatku wszystkie zwrotnice puszczaja pociagi prosto, wiec pociag z toru C
zostaje na torze C. Po dwéch zmianach zwrotnice 2 i 3 zamieniaja tory parami, a zwrotnica 4 przesuwa pociagi
o jeden tor w strone A. Pociag z toru A jedzie wiecc A—A—B—A—H. Ostatnia zmiana ustawia zwrotnice 3
na przesuniecie o dwa tory w strone H. Ponizej makieta w konicowym stanie, z zaznaczong trasa pociagu z
ostatniego pytania: A—+A—B—D—C.
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Podzadania

Podzadanie | Liczba punktéw | Ograniczenia Limit czasu

1 30 n <1000, ¢ < 2000 3s

2 70 brak dodatkowych zatozen | 3 s
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