towca promocji

Limit pamieci: 256 MB

Bajtazar otworzyt ostatnio firme towca promocji. Oferuje swoim klientom, ze zakupi ich produkty w najnizszej mozliwej
cenie. Bajtazar robi zakupy tylko w sklepie BitMarket.

Bajtazar dostaje od klienta liste n produktéow do kupienia, nastepnie wybiera dzien, w ktérym kupi wszystkie produkty.
W najblizszych dniach w sklepie BitMarket bedzie m promocji. Kazda z nich dotyczy jednego produktu i bedzie obowigzywata
w ustalonym terminie.

Jako, ze aktualne zaméwienie ztozyt sam Don Bito Corleone, Bajtazar woli nie ryzykowa¢, wiec poprosit Ciebie o pomoc.
Powiedz, kiedy Bajtazar powinien kupi¢ produkty oraz ile Bito zaptaci za zakupy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n < 10°,0 < m < 10°) oznaczajace
odpowiednio liczbe produktéw na liscie zakupoéw oraz liczbe promocji w sklepie BitMarket.

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych ¢; (1 < ¢; < 10%) oznaczajacych poczatkowe ceny kolejnych produktéw.

W kolejnych m wierszach znajdujg si¢ promocje. Kazdy z nich skfada si¢ z czterech liczb catkowitych i;, p;, k;, d;
(I1<ij<n 1<pj<k;< 10°, 1< d; < Ci,-) oznaczajacych kolejno numer produktu objetego j-ta promocja, poczatkowy
i koAcowy dzien promocji oraz cene po obnizce.

Mozesz zatozy¢, ze kazdy produkt danego dnia jest objety co najwyzej jedng promocja.

Wyjscie
W pierwszym wierszu podaj dwie dodatnie liczby catkowite oznaczajace odpowiednio ile minimalnie Bito zaptaci za zakupy

oraz dzien, w ktérym Bajtazar powinien zrobi¢ zakupy. Jezeli Bajtazar moze zrobi¢ najtansze zakupy wiecej niz jednego
dnia, wypisz najwczesniejszy.

Przyktady

Wejscie dla testu r2cOa: Wyjscie dla testu r2cOa:
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Wyjasénienie: W 4. dniu, pierwszy, drugi i czwarty produkt bedzie przeceniony i bedzie kosztowat odpowiednio 4, 1, 1.
Trzeci produkt nie bedzie na przecenie, jego cena to 7. tacznie, Bito zaptaci 13.

Wejscie dla testu r2cOb: Wyjscie dla testu r2cOb:
13 4 5
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Wyjasénienie: Jest jeden produkt, ktéry poczatkowo kosztuje 10. Na pierwszej promocji w dniu 3. bedzie kosztowat 5,
na drugiej w dniach od 5. do 6. bedzie kosztowat 4, na ostatniej w dniach od 7. do 9. bedzie kosztowat 10. Najtaniej kupimy
go w dniu 5. lub 6. za 4. Poniewaz chcemy go kupi¢ jak najwczesniej, wypisujemy dzieh 5.
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towca promocji

Wejscie dla testu r2c0Oc:

22

20 23

1 1 1000000000 15
2 1 1000000000 1

Limit pamieci: 256 MB

Wyjscie dla testu r2cOc:
16 1

Wyjasnienie: Oba produkty sa na promocji od pierwszego dnia. Caty czas kosztuja odpowiednio 15 oraz 1. Kupujemy
najwczesniej, czyli pierwszego dnia.

Wejscie dla testu r2c0d:

13

9

1147
1599 8
1 100 100 5

Wyjscie dla testu r2c0d:
5 100

Wyjasnienie: Jest jeden produkt. Jego bazowa cena to 9. Od pierwszego do czwartego dnia kosztuje 7. Od pigtego do
dziewiecdziesigtego dziewiatego kosztuje 8. Setnego dnia kosztuje 5 — najtaniej.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 m=0 1s (C++) / 5s (Python) 38
2 n=1 1 s (C++) / 5 s (Python) 9
3 n,m, k; <1000 1s (C++) / 5s (Python) 46
4 k; < 1000000 1s (C++) / 5s (Python) 10
4 brak dodatkowych ograniczen | 1 s (C++) / 5 s (Python) 27
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