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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

Bajtus na Mikotlajki dostal od rodzicéw wielkie ptotno, ktére byto podzielone na 2n kwadratéw utozonych
w prostokat skladajacy sie z dwoch wierszy i n kolumn. Ptétno to, by utatwi¢ prace z nim, bylto nalozone od
boku na bardzo niski i bardzo szeroki walec, przez co pierwsza kolumna plétna sasiadowala z ostatnia. Dwa
kwadraty na plétnie uznajemy za sasiednie, jesli maja wspélny bok, to znaczy albo sa w tej samej kolumnie,
albo w tym samym wierszu i sasiadujacych kolumnach.

Matematycznie, kazdy kwadrat na plétnie mozemy oznaczyé przez pare liczb (y,z), gdzie 1 < y < 2,
1 <z <n. Dwa kwadraty (y1,x1) i (y2,x2) sa sasiednie, jesli:

e sa W tym samym wierszu, czyli y; = yo, i w sasiadujacych kolumnach, czyli 1 + 1 = x5 (mod n) lub

xo +1 =21 (mod n), albo

e sa w tej samej kolumnie, czyli 1 = 2.

Bajtus$, gdy tylko dobrat si¢ do ptétna, pomalowal kazdy z 2n kwadratéw na inny kolor. Dla uproszczenia,
kolory bedziemy oznaczaé liczbami catkowitymi od 1 do 2n.

Kazdy, kto zobaczyl owoc pracy malucha, byt pod ogromnym wrazeniem, Ze takie male dziecko byto w
stanie stworzy¢ tak wspaniale dzieto. Zwabilo to nawet stynnego krytyka sztuki, Bajtona Bitego. Postanowit
na wlasne oczy zobaczy¢, co tak fascynuje ludzi, wigc ocenil to dzielo specjalnie przygotowana przez siebie
metoda, ktoéra dziata nastepujaco:

Wybieramy pewien przedzial koloréw [¢, 7], a nastepnie rozwazamy tylko kwadraty pomalowane kolorami
z tego przedzialu. Mowimy, ze ciekawo$¢ tego przedziatu koloréw jest rowna liczbie spdjnych obszaréw, ktore
te kwadraty tworza. Dwa kwadraty sa w jednym obszarze, jedli istnieje ciag sasiadujacych kwadratow poma-
lowanych kolorami z przedziatu [¢, r], ktéry je laczy.

Bajtona Bitego interesuje ile jest przedzialéw, ktére maja ciekawosé réwna v dla kazdego v € {1,2,...,k}.
Twoim zadaniem jest odpowiedzenie na jego pytania.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i k (2 < n < 100000,
1 < k < 10), oznaczajace odpowiednio szerokosé plétna oraz maksymalna ciekawosé interesujaca Bajtona
Bitego.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych opisujacych kolory, na ktére zostaly pomalowane kwa-
draty pierwszego wiersza ptétna, w kolejnosci rosnacych numeréw kolumn.

Podobnie, w trzecim wierszu znajduje si¢ n liczb calkowitych opisujacych kolory, na ktore zostaly pomalo-
wane kwadraty drugiego wiersza plétna, w tej samej kolejnosci.

Liczby w drugim i trzecim wierszu tworza permutacje liczb od 1 do 2n.

Wyjscie

W jedynym wierszu standardowego wyjscia powinno znalez¢é sie k liczb catkowitych — odpowiedzi na kolejne
pytania Bajtona Bitego. v-ta liczba powinna byé¢ liczba przedzialéw koloréw o ciekawosci v.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: Natomiast dla danych wejsciowych:
32 53

153 13579

426 264810

poprawnym wynikiem jest: poprawnym wynikiem jest:

12 9 40 14 1
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Wyjasnienie pierwszego przykladu: Rozwazmy przedzial koloréw [1,3]. Interesuja nas kwadraty (1,1),
(1,3) i (2,2) na plétnie. Mozemy zauwazy¢, ze kwadraty (1,1) i (1,3) sasiaduja ze soba, wiec tworza jeden
obszar. Z kolei kwadrat (2,2) nie sasiaduje z zadnym innym, wiec tworzy sw6j wlasny, osobny obszar. Mamy
w takim razie 2 obszary, wigc ciekawos$é przedziatu [1, 3] wynosi 2.

Rozwazmy réwniez przedzial koloréw [1,4]. Interesuja nas kwadraty (1,1), (1,3), (2,1) i (2,2). Miedzy
kazdymi dwoma kwadratami o kolorach z tego przedzialu da sie przej$é¢ idac jedynie po innych kwadratach z
tego przedzialu. Tworza one zatem jeden obszar, a ciekawosé¢ przedziatu [1,4] wynosi 1.

Podzadania

e W niektérych grupach testow zachodzi warunek k = 1.
o W niektérych grupach testow zachodzi warunek n < 100.
e W niektérych grupach testow zachodzi warunek n < 1000.

Dla kazdego wyzej wymienionego przypadku istnieje co najmniej jedna grupa, ktéra go spetnia. Grupy te
dla réznych warunkéw moga byé roztaczne lub nie.
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