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Bajtysia i Bajteusz to slynni podréznicy, ktorzy zwiedzili juz prawie kazdy zakatek Bajtocji. Kraina ta sklada
sie z n miast, ponumerowanych od 1 do n, ktore sa polaczone siecia jednokierunkowych drég. Podrézowanie
tradycyjnymi metodami zaczelo ich jednak nudzi¢ — wszedzie tam, gdzie da si¢ dojechaé, oboje juz byli.

Ostatnio Bajtysia weszla w posiadanie starozytnego magicznego artefaktu — Wykazu Drdg. Pozwala on
tworzy¢ nowe jednokierunkowe drogi miedzy miastami. Jest jednak pewien haczyk. Magia wykazu jest kaprys$na
i pozwala utworzy¢ droge tylko miedzy tymi miastami, miedzy ktérymi obecnie nie da sie przejecha¢ uzywajac
juz istniejacej sieci drég (czyli nie istnieje ciag drég prowadzacy z pierwszego miasta do drugiego; moze byé
jednak tak, ze istnieje ciag drég prowadzacych z drugiego miasta do pierwszego). Préba utworzenia drogi
miedzy miastami, miedzy ktérymi mozna juz przejechaé, skonczy sie niepowodzeniem i zniszczy wykaz.

Dla Bajtysi i Bajteusza to wspaniale wyzwanie! Od razu postanowili, ze chca wyczarowaé¢ jak najwiecej
nowych drog.

Niestety Bajtysia i Bajteusz sa zbyt zajeci planowaniem kolejnej wyprawy, by samodzielnie rozwiagzac ten
problem. Poméz im zaplanowaé, ktére drogi trzeba kolejno tworzyé¢, aby ich taczna liczba byta jak najwieksza.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n oraz m (1 < n < 1500, 0 < m < n(n—1)), oznaczajace
odpowiednio liczbe miast i jednokierunkowych drég w Bajtocji. W m kolejnych wierszach znajduje sie opis
drég. W i-tym z nich (dla 1 < ¢ < m) znajduja sie dwie liczby catkowite a;,b; (1 < a;,b; < n, a; # b;)
oznaczajace, ze istnieje jednokierunkowa droga z miasta a; do miasta b;. Opisane jednokierunkowe drogi nie
powtarzaja sie.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna nieujemna liczbe catkowita k oznaczajaca najwiecksza liczbe
jednokierunkowych drég, ktore da sie utworzyé tak, by kazda kolejna taczyla pare miast, miedzy ktérymi nie
da sie aktualnie przejechac¢. Kolejne k wierszy powinno opisywac drogi, ktére nalezy kolejno tworzy¢. W i-tym z
nich (dla 1 < ¢ < k) powinny znalez¢ sie dwie liczby caltkowite ¢;, d; oznaczajace miasta, miedzy ktérymi nalezy
utworzy¢ i-ta droge. W momencie tworzenia tej drogi nie powinno daé si¢ przejecha¢ z miasta ¢; do miasta d;
za pomocy juz istniejacych drég (czyli zaréwno tych poczatkowych, jak i tych wezeéniej utworzonych). Jezeli
jest wiele mozliwych rozwiazan, nalezy wypisa¢ dowolne z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
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Natomiast dla danych wejéciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.



Wyjasdnienie przykladu: W pierwszym przykladzie poczatkowo istniejaca sie¢ drég jest zobrazowana ponize;j.
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Nie jest mozliwe przejechanie z miasta 4 do miasta 1, mozna wiec dodaé¢ taka droge i uzyskaé sie¢ drég
zobrazowana ponize;j.
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Po dodaniu drég z miasta 6 do miasta 4 oraz z miasta 7 do miasta 6 uzyskamy sie¢, w ktorej mozna przejechaé
miedzy kazda para miast. Nie da si¢ dodaé¢ wiecej krawedzi.

Testy przykladowe: Testy Oa, Ob to testy przykladowe powyzej. Poza tym:
Oc: n =50, m = 50, a; = i, natomiast b; = i + 1 dla kazdego i # 25 i ¢ # 50 oraz bos = 1 1 bsg = 26.
0d: n =500, m = 0.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n<5h 6
2 m =0 18
3 n <500ia; <b; dlakazdegol <i<m 20
4 n <50 18
5 n < 500 28
6 brak dodatkowych ograniczen 10

Jezeli tylko pierwszy wiersz Twojej odpowiedzi bedzie poprawny, Twoje rozwigzanie dostanie 50% punktéw
za dany test. Nie musisz wypisywaé kolejnych wierszy, zeby otrzymac te punkty.




