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Spotkanie na Bajhattanie Oimpraci

Informatyczna

XXXIIT OI, etap II, dzien drugi. Plik Zzr6dtowy spo.* Dostepna pamieé¢: 512 MB. 19.02.2026

Srednio wazni biznesmeni cheg urzadzié spotkanie na Bajhattanie. Mapa Bajhattanu przypomina nieskoficzong
dwuwymiarowg krate, na ktorej aleje odpowiadaja prostym pionowym postaci x = a dla catkowitych a, a ulice
odpowiadaja prostym poziomym postaci y = b dla catkowitych b. Kazda taka aleja i ulica spotykaja sig, tworzac
skrzyzowanie o wspélrzednych (a, b). Ze skrzyzowania o wspélrzednych (a,b) w dokladnie jedna minute mozna
przemiescié sie do skrzyzowania o wspélrzednych (a £+ 1,b) lub (a,b £+ 1).

Biznesmendéw jest n i sa ponumerowani od 1 do n. Przed spotkaniem i-ty biznesmen (dla 1 <4 < n) nocuje
w hotelu polozonym przy skrzyzowaniu o wspélrzednych (z;,y;),

Biznesmeni chca si¢ niezwlocznie spotkaé¢ przy pewnym skrzyzowaniu. Gdy tylko ustala miejsce spotkania,
wszyscy jednoczesnie rozpoczng swoja podrdz do niego ze swoich hoteli, obierajac najkrotsza mozliwg droge.
Jak wiadomo, niezrecznie jest czekaé¢ na ostatnig osobe, a nawet na dwie albo i trzy ostatnie. Wlasnie dlatego
poproszono Cie o wyznaczenie, dla kazdej liczby calkowitej k z zakresu od 1 do n, takiego skrzyzowania (x,y),
ze jesli spotkanie zostanie zorganizowane przy tym skrzyzowaniu, to dokladnie k biznesmenéw przybedzie
na spotkanie najpézniej ze wszystkich, lub stwierdzil, ze takowe nie istnieje. Mowiac inaczej, chcemy aby
dokladnie k biznesmenéw pojawilo si¢ na spotkaniu w tym samym momencie jako ostatni.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe calkowita n (1 < n < 10°) oznaczajaca liczbe biznesmendw.
Kolejnych n wierszy opisuje ich miejsca noclegu. W i-tym z nich (dla 1 < i < n) znajduja sie dwie liczby
catkowite x;,y; (—10° < x4, y; < 10°) opisujace wspotrzedne hotelu, w ktérym nocuje i-ty biznesmen. Moze
sie¢ zdarzy¢, ze wiecej niz jeden biznesmen nocuje w tym samym hotelu.

Wyjscie
Nalezy wypisaé n wierszy. W k-tym z nich (dla 1 < k < n) powinny znalez¢é sie dwie liczby caltkowite ag, by
(—10'® < ay, by < 10'®) oznaczajace, ze jesli spotkanie zostanie zorganizowanie przy skrzyzowaniu (ay, by.), to

doktadnie k£ biznesmenéw przybedzie tam jako ostatni, lub jedno stowo NIE, jesli nie ma takiego skrzyzowania.
Jesli istnieje wiele takich skrzyzowan, nalezy wypisa¢ dowolne jedno z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
5 10

-10 0 -1

30 00

-2 -1 1 -1

12 NIE

1 -1

Natomiast dla danych wejsciowych: jednym z poprawnych wynikéw jest:
3 02

03 11

03 NIE

11

Wyjaénienie do pierwszego przykladu: Ponizszy rysunek przedstawia przykladowe Sciezki najbardziej
sp6znionych biznesmenéw dla ¢ = 3.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028”.



Testy przykladowe: Testy Oa oraz Ob to testy z przykladéw powyzej. Poza tym:

Oc: n = 42, i-ty biznesmen nocuje w hotelu o wspétrzednych z; =i, y; = ¢ + (¢ mod 3).
0d: n = 10 -101%2 = 102010, przy kazdym skrzyzowaniu (x,y) takim ze |z|,|y| < 50 nocuje dokladnie
dziesigciu biznesmenéw

Oe: n = 3, hotele znajduja sie kolejno w punktach (10°,10?), (=102, 10%), (—10%, —10°).
0f: n = 4-10%, i-ty biznesmen nocuje w hotelu o wspétrzednych z; =i - 104, y; =i - (=1)" - 10%.

0g: n = 105, kazdy hotel lezy na jednej z czterech prostych o réwnaniu postaci y = £z & 10°.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n, x|, lyis| <50 13
3 n < 3 oraz wszystkie x;,y; sa parzyste 19
4 dla kazdego hotelu zachodzi x; > 0 oraz |y;| = z; 23
5 brak dodatkowych ograniczen 29




