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Bajtek wraz z kolegami zatozyli klub kinomana. Cztonkowie klubu chodza do kin oglada¢ rézne filmy, nastepnie spotykaja
sie i opowiadaja sobie obejrzane filmy. Opowiesci sg tak doktadne, ze film z opowiesci jest praktycznie taki sam, jak gdyby
go ogladac.

Zbliza sie festiwal filmowy ,Srebrne widnokregi”. Cztonkowie klubu maja zosta¢ oddelegowani do ogladania filméw,
tak aby tacznie obejrzeli je wszystkie. Sytuacje utrudnia fakt, ze kazdy film na festiwalu odgrywany jest tylko jeden
raz, w konkretnym przedziale czasu. Aby uzna¢ film za obejrzany, trzeba go obejrze¢ w catosci, od poczatku do konca.
Oczywiscie w danym momencie cztonek klubu moze ogladac tylko jeden film, jednak kazdy jest w stanie skoiczy¢ ogladac
jeden film i zacza¢ ogladac¢ inny w tym samym momencie. Bilety na festiwal sg drogie, a wiec klub, szukajac oszczednosci,
chce wysta¢ na festiwal jak najmniejsza liczbe cztonkéw.

Napisz program, ktéry wczyta liczbe filméw oraz przedziaty czasu, w ktérych odgrywane beda poszczegédine filmy,
wyznaczy najmniejsza liczbe cztonkéw klubu, ktérych nalezy oddelegowac na festiwal i wypisze wynik na standardowe
wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 250000), okreslajaca liczbe filméw
na festiwalu. W kolejnych N wierszach znajduje sie opis filméw, po jednym w wierszu. Opis kazdego sktada sie z dwoch
liczb naturalnych S;, E;, 1 < S; < E; < 10°, oddzielonych pojedynczymi odstepami. Okreélaja one, ze i-ty film odgrywany
bedzie od S;-tej do E;-tej minuty festiwalu.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe naturalng R — najmniejsza mozliwa liczbe cztonkéw wystar-
czajacych do obejrzenia wszystkich filméw na festiwalu. W kolejnych R wierszach nalezy poda¢ dowolny sposéb osiggniecia
tego: w i+ 1-szym wierszu nalezy wypisa¢ liczbe naturalng F; okreslajaca liczbe filmow jakie ma obejrzec i-ty reprezentant
klubu, nastepnie pojedynczy odstep oraz ciag F; liczb naturalnych M; ; pooddzielanych pojedynczymi odstepami — numery
filméw ogladanych przez i-tego reprezentanta klubu.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testow spetniajg pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N,E; <100 18
R <100, N < 2000, E; < 10000 18
R < 10000, N < 100000, E; < 1000000 36
E; <1000000 9

Jezeli Twoj program wypisze poprawnie jedynie pierwszy wiersz, uzyska on 50% punktéw za dany test. Pamietaj jednak,
ze Twéj program musi wcigz zakohczy¢ sie poprawnie w wyznaczonym limicie czasu i pamieci.
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Przyktady

Wejscie dla testu kinOa: Wyjscie dla testu kinOa:
5 2

15 215

4 7 3324

13

10 20

12 15

Wejscie dla testu kinOb: Wyjscie dla testu kinOb:
5 2

12 41432

56 15

45

2 3

15

Pozostate testy przyktadowe
- test kinOc: 1000 filméw trwajacych od minuty 1 do 1000000 oraz 1000 filméw od minuty 100 do 1 000 505.
- test kin0d: W kazdej minucie od 1 do 50000 zaczyna sie pie¢ filméw, kazdy trwajacy dwie minuty.

- test kinOe: 100000 filméw od minuty 1 do 400000000, 100000 filméw od minuty 6 000000 do 1000000000 oraz
50000 filméw od minuty 200 000 000 do 700 000 000.
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