Zadanie: WAL FRE

Walki uliczne

Olimpijskie Koétko Informatyczne, grupa poczatkujaca. Dostepna pamieé: 32 MB. 09.03.2013

Bajtocy od dluzszego czasu organizowal nielegalne walki uliczne. Ostatnio jednak widownia zaczela opro-
testowywaé niektére walki, uwazajac ze sg ustawione. Walka uwazana jest za ustawiona, jesli wartosci sit
zawodnikéw bioracych w niej udzial sa od siebie rézne. Bajtocy ma stala baze zawodnikéw ze swojego klubu,
z ktoérych kazdy ma swoja indywidualng wartosé sity s;. Przed kazdym turniejem jednak przychodza do niego
zgloszenia od ludzi z poza klubu, ktérzy chcieliby wziaé¢ udzial w walkach. Walka jest mozliwa tylko miedzy
jednym zawodnikiem z klubu, a drugim z poza niego. Bajtocy nie chce, aby ktérakolwiek walka byta zbojko-
towana wiec przyjmuje zgloszenia tylko od zawodnikéw, ktérzy maja taka sama sile, co ktory$ z zawodnikéw
z klubu.

Dla kazdego zapytania pomé6z Bajtocemu odpowiedzieé, czy dana walka nie zostanie zbojkotowana.

Wejscie
W pierwszej linii wejécia znajduje sie liczba n, 1 < n < 108 oznaczajaca liczbe zawodnikéw w klubie Bajtocego.
W drugiej linii podanych jest n liczb catkowitych s, ..., s,, (—10% < s; < 10%) oznaczajacych sile zawodnika
o numerze ¢. W trzecim wierszu znajduje si¢ jedna liczba calkowita ¢ oznaczajaca liczbe zapytan. W ostatniej
linii wejscia znajduje sie ¢ liczb catkowitych aq, ..., an, (—10% < a; < 108).

Uwaga: W testach wartych lacznie 30% punktéw zachodzi dodatkowo warunek (1 < n < 1000)

Wyjscie
Standardowe wyjscie powinno zawieraé¢ ¢ linii. W kazdej z nich powinna byé¢ odpowiedZ na pytanie, czy walka

miedzy zawodnikiem a;, a ktéryms$ zawodnikiem z klubu moze sie odby¢ — TAK, jesli odpowiedz jest pozytywna,
NIE — w przeciwnym przypadku.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 TAK

12345 TAK

3 NIE

126
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