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Bajtocja jest piekng kraina, rzadzona sprawiedliwie przez kréla Bajtazara 222—ego. Zmnajduje sie w niej n wiosek
(ponumerowanych od 1 do n) polaczonych spdjna siecig n — 1 drég. Przy wiosce numer 1 wznosi sie zamek
kroéla.

Kroél ma k synéw, ktorzy juz wkrétce osiagna pelnoletnosé. Taki pelnoletni krélewicz bedzie potrzebowalt
swojego wlasnego zamku, zatem przy niektérych wioskach stana nowe zamki.

Krél i jego synowie beda musieli komunikowa¢ sie w sprawach dotyczacych chociazby bezpieczenstwa Baj-
tocji. W tym celu codziennie z kazdego zamku zostana wyslani postancy z wiadomosciami do kazdego innego
zamku. Wierzchowce postancéw przed kazda wyprawa musza posili¢ sie odpowiednia iloécig zboza. Konkretnie,
kazdy z nich musi zjes¢ 1 dekagram zboza na kazdy przebyty kilometr drogi.

Napisz program, ktory wyznaczy dzienne zapotrzebowanie Bajtocji na zboze po wybudowaniu kazdego
nowego zamku. Zwré¢ uwage, ze dwa zamki, aby sie w pelni ze soba skomunikowa¢, wysylaja dwéch postancéw:
jeden startuje z pierwszego zamku, by dowiez¢ wiadomosé do drugiego zamku, a drugi postaniec odwrotnie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby calkowite n i k (1 < k < n < 100000) oznaczajace
liczbe wiosek w Bajtocji i liczbe krélewiczow.

Kolejne n — 1 wierszy opisuje sie¢ drogowa Bajtocji: kazdy z tych wierszy zawiera trzy liczby catkowite
a,bic (1 <ab<n,1<c<1000) oznaczajace droge taczaca wioski o numerach a i b, ktéra ma dlugosé
c kilometréw.

Kolejne k wierszy opisuje numery wiosek, przy ktorych kolejni krélewicze buduja swoje zamki. Kazdy z tych
wierszy zawiera jedna liczbe catkowita d (2 < d < n). Przy kazdej wiosce moze stanaé co najwyzej jeden zamek
(czyli kolejne liczby d beda parami rézne).

Wyjscie
Twdj program powinien wypisa¢ na wyjscie k wierszy; i-ty z nich powinien zawiera¢ jedna liczbe calkowita

oznaczajaca iloéé zboza (w dekagramach) potrzebna wierzchowcom postancéw po wybudowaniu zamku i-tego
krélewicza.

Przyktad
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Testy ,,ocen”:
locen: n = 1001, k = 1000; kazda wioska oprécz 1 jest polaczona z 1; odlegltosci rowne 1;
2ocen: n = 100000, £k = n — 1; wioski od 1 do n leza na jednej Sciezce; krolewicze zajmuja je po kolei;
odleglosci réwne 1000.
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Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja si¢ z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéow.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n -k < 100000 15
2 wioski lezg na jednej $ciezce, numery wiosek kolejno rosng od 1 do n 35
3 bez dodatkowych warunkéw 50
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