Zadanie: WCA ’33(

Wocale nie Nim o
XXIII OI, etap II, dzien drugi. Plik Zr6dlowy wca.* Dostepna pamieé: 128 MB. 11.02.2016

Bajtoni i jego mtodszy braciszek Bajtus czesto graja w gre Nim. Bajtoni objasnil braciszkowi, jaka jest strategia
wygrywajaca w tej grze, ale Bajtu$ jeszcze nie radzi sobie z jej stosowaniem, i czesto przegrywa. Z tego powodu
co rusz proponuje zmiany w regulach gry, majac nadzieje, ze rozgrywka bedzie latwiejsza.

W1laénie zaproponowal nowa wersje: mamy n par stoséw, przy czym stosy z i-tej pary zawieraja poczatkowo
po a; kamieni. Gracze wykonuja ruchy na przemian. Bajtus w swoim ruchu zabiera niezerowg liczbe kamieni
z dowolnego wybranego przez siebie stosu. Z kolei Bajtoni w swoim ruchu przektada niezerowsq liczbe kamieni
pomiedzy stosami w wybranej przez niego parze. Bajtus wykonuje ruch jako pierwszy. Przegrywa ten, kto nie
moze wykona¢ juz zadnego ruchu.

Bajtoni od razu zauwazyl, ze przy takich zasadach nie ma zadnych szans na zwycigstwo, ale nie chcac
robi¢ przykrosci braciszkowi, zgodzit sie zagra¢. Postawil sobie jednak za punkt honoru jak najdtuzej odwlekaé
nieuchronna przegrana. Pomé6z mu i napisz program, ktéry stwierdzi, jak dtugo moze potrwac rozgrywka, jesli
obaj bracia graja optymalnie (Bajtus dazy do zwyciestwa w najmniejszej liczbie ruchéw, zas Bajtoni dazy
do maksymalnego wydluzenia gry).

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie dodatnia liczba calkowita n oznaczajaca liczbe

par stoséw. W drugim wierszu znajduje si¢ ciag n dodatnich liczb catkowitych aq,as,...,a, pooddzielanych
pojedynczymi odstepami, oznaczajacych licznosci kolejnych par stosow.

Wyjscie

W jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy zapisaé¢ jedna liczbe calkowita oznaczajaca liczbe ruchéw,
po ktérych nastapi koniec gry, jesli obaj bracia graja optymalnie.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 7
12

Wyjasnienie do przykladu: Optymalna rozgrywka moze wygladaé nastepujaco:
1122 - 1120 — 1111 — 1110 — 1101 — 1100 — 2000 — 0000

Testy ,,ocen”:
locen: n =1, a; = 100, wynik 15,
2o0cen: n = 5, wszystkie stosy po 2 kamienie, wynik 21,
3ocen: n =3, a; = 107, aps = 108, ag = 10°, wynik 163,
4ocen: n = 3000, a; = i, wynik 65197,
5ocen: n = 100000, wszystkie stosy po 1 kamieniu, wynik 200 001.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na podzadania spelniajace nastepujace warunki. Testy do kazdego podzadania skladaja
sie z jednej lub wiekszej liczby osobnych grup testéw. We wszystkich podzadaniach zachodzi a; < 1000 000 000.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n=1 10
2 suma wartosci a; < 10 10
3 n <3 20
4 n < 3000 20
5 n < 500000 40
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