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Druzyna Uniwersytetu Bajtockiego dostala sic na finaly Mistrzostw Swiata w Programowaniu Zespolowym!
Rola treneréw, Marcina i Michala, jest przygotowanie jej jak najlepiej na nadchodzace zawody. W tym celu
chcieliby przeprowadzié¢ trening dla swojej druzyny kazdego spoérdéd n dni, ktore pozostaly do mistrzostw. Aby
danego dnia trening sie odbyl, musza rano wydrukowaé tresci zadan i uruchomié internetowy system zawodéw,
a po potudniu oméwi¢ z druzyng rozwiazania zadan.

Zarowno Marcin jak i Michal przychodzg na uczelnie codziennie. Marcin zazwyczaj przebywa tam tylko
rano, ale dokladnie co a dni musi zalatwi¢ kilka spraw w urzedzie, wiec zjawia si¢ na uczelni po poludniu.
Michal przebywa na uczelni popoludniami, jednak dokladnie co b dni chodzi z dziewczyng do kina i wéwczas
pracuje rano. Jesli rano lub po potudniu na uczelni nie bedzie zadnego z treneréw, trening trzeba odwotaé.

Marcin moze wybraé¢, w ktéry sposréd a najblizszych dni péjdzie do urzedu po raz pierwszy; podobnie
Michal moze wybra¢, w ktéry sposrod b najblizszych dni péjdzie do kina po raz pierwszy. Ile maksymalnie
treningéw moze si¢ odby¢, jedli Marcin i Michal optymalnie ustala grafik swoich zajec¢?

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe catkowita ¢ (1 < ¢ < 100000), liczbe zestawéw testowych podanych
na wejsciu. Kazdy z kolejnych ¢ wierszy opisuje pojedynczy zestaw testowy i sklada sie z trzech liczb catkowitych
n,a,b (1 <n <108, 1 < a,b < 10%), oznaczajacych odpowiednio liczbe dni pozostalych do zawodéw, liczbe
okreslajaca, co ile dni Marcin chodzi do urzedu, oraz liczbe okreslajaca, co ile dni Michat chodzi do kina.
Wy jscie

Dla kazdego zestawu testowego w osobnym wierszu nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita — maksymalna
liczbe treningéw, ktére moga zostaé¢ przeprowadzone przed mistrzostwami.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 3

523 6

10 7 2

Wyjasnienie do przykladu: Ponizsze schematy opisuja przykladowe optymalne grafiki zaje¢ Marcina i
Michata. Krzyzyk oznacza dzien, w ktérym trener zmienia swéj standardowy plan dnia.

W pierwszym grafiku treningi odbeda sie w trzy pierwsze dni. W drugim — w dniach o numerach 2,4, 5,6, 8
oraz 10.

Dzien 1 2 3 4 5 Dzienn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Marcin X X Marcin
Michatl X X Michal | x X X X X
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