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Na stole lezy n kart ulozonych w pewnej kolejnosci. Na kazdej karcie zapisane sa dwie liczby catkowite: jedna
z nich na jednej stronie karty (na awersie), a druga na drugiej stronie karty (na rewersie). Poczatkowo wszyst-
kie karty leza na stole awersem do géry. Iluzjonista Bajtazar zamierza przedstawié (i to wielokrotnie!) swdj
popisowy Wielki Trik z Wyszukiwaniem Binarnym. Aby jednak mégl go zaprezentowaé, ciag liczb widocznych
na stole musi by¢ niemalejacy. W tym celu Bajtazar by¢ moze bedzie musiat odwrécié niektére karty tak, aby
widoczne byly liczby znajdujace sie na ich rewersach.

Trik Bajtazara wymaga udzialu osoby z publicznosci. Jednak niektérzy zgtaszajacy sie na ochotnika widzo-
wie sg podstawieni przez konkurentéw Bajtazara. Kazdy z nich, wchodzac na scene, blyskawicznym ruchem
zamieni ze soba miejscami dwie sposrdéd lezacych na stole kart. Po kazdej z takich zamian Bajtazar moze
znowu odwréci¢ niektére karty na drugg strone, ale nawet mimo tego moze nie by¢ w stanie wykonaé triku.
Bedzie wtedy zmuszony wroécié¢ do tradycyjnych metod zabawiania widzéw, z udziatlem krolikow i kapeluszy.

Napisz program, ktory okresli, po kazdej zamianie kart miejscami, czy Bajtazar moze wykonaé swoja
sztuczke.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje si¢ jedna liczba calkowita n (2 < n < 200000), oznacza-
jaca liczbe kart. W kolejnych n wierszach opisane sa karty, po jednej w wierszu, w takiej kolejnosci, w jakiej
leza na stole. W i-tym z tych wierszy znajduja sie dwie liczby calkowite x; i y; (0 < x;,7; < 107) oddzielone
pojedynczym odstepem. Sa to liczby zapisane na i-tej karcie: x; oznacza liczbe zapisana na awersie tej karty,
a y; oznacza liczbe zapisang na jej rewersie. Poczatkowy ciag kart nie musi pozwala¢ na wykonanie triku.

W nastepnym wierszu wejscia znajduje si¢ jedna liczba catkowita m (1 < m < 1000000), oznaczajaca
liczbe zamian. W kolejnych m wierszach opisane sa zamiany: j-ty z tych wierszy zawiera dwie liczby catkowite
a; 1 b; (1 < a;,b; < n) oddzielone pojedynczym odstepem, oznaczajace, ze j-ty z zaproszonych na scene
widzéw zamieni miejscami a;-tg i b;-tg karte.

W testach wartych 30% punktéw zachodzi dodatkowy warunek: liczby po obu stronach kart sg identyczne.
W (byé moze innych) testach wartych 38% punktéw zachodzi dodatkowy warunek n < 2000.

Wy jscie
Twdj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie m wierszy, kazdy zawierajacy pojedyncze stowo TAK
lub NIE. W j-tym wierszu powinno znalez¢ sie stowo TAK, jesli Bajtazar moze, po j-tej zamianie kart, utozy¢

ciag niemalejacy, odwracajac niektére karty. W przeciwnym wypadku w tym wierszu powinno znalez¢ si¢ stowo
NIE.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 NIE

25 TAK
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Testy ,,ocen”:
locen: n =6, m = 6, maly test poprawnosciowy,
2ocen: n =17, m =9, liczby po obu stronach kart sa identyczne,

3ocen: n = 200000, m = 1000000, kazda zamiana o parzystym numerze cofa poprzednia.
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