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Bajtosia ma swdj ulubiony utamek zwykty ’5, gdzie p oraz g sa liczbami catkowitymi dodatnimi. Utamek Bajtosi
niekoniecznie jest utamkiem w postaci skréconej, moze to by¢ utamek % %, lub g. Na kartce w kratke narysowata (wzdtuz
linii kratek) prostokat o wysokosci p i szerokosci g. W tym prostokacie narysowata przekatna od lewego dolnego rogu
do prawego gdrnego rogu. Nastepnie, réwniez od lewego dolnego rogu do prawego gérnego rogu, poprowadzita zygzak
pod narysowana przekatna, przesuwajac otéwek w prawo lub do goéry wzdtuz linii kratek. Zygzak musi przez caty czas biec
jak najwyzej to mozliwe, jednak nigdy nie powinien przekracza¢ przekatnej (cho¢ moze jej dotykac). Innymi stowy:
Bajtosia zawsze rysuje kreske w gore, o ile nie przekracza w ten sposéb przekatnej. Jezeli kreska przekroczytaby przekatna,
wtedy rysuje kreske w prawo.
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Rysunki powyzej przedstawiaja przyktadowa sytuacje, gdy utamkiem Bajtosi jest % Po lewej stronie mamy prostokat
0 wysokosci 2 | szerokosci 3. Srodkowy rysunek ma narysowana przekatna (linia przerywana). Rysunek po prawej
ma zaznaczony odpowiadajacy zygzak.

Bajtosia troche sie wstydzi pokaza¢ Ci swdj rysunek (nie chce nawet zdradzi¢ swojego utamka!), dopdki nie jest pewna,
ze narysowata go prawidtowo. Poda Ci zatem tylko kolejne ruchy otéwka, ktére wykonywata podczas rysowania (od lewego
dolnego rogu prostokata) jako ciag znakéw P (kreska w prawo) i G (kreska do gory).

Twoim zadaniem jest napisa¢ program, ktdry wczyta opis zygzaka i powie, czy rysunek Bajtosi jest prawidtowy. Jesli
tak — program powinien wyznaczy¢ postac nieskracalna utamka Bajtosi i wypisa¢ wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty napis ztozony jedynie z liter P i G opisujacy zygzak Bajtosi.
Napis ten zawiera co najmniej jedna litere P oraz co najmniej jedna litere G.

Dtugos¢ napisu nie przekracza 1000 000 znakéw.
Wyjscie

Jesli napis Bajtosi nie jest prawidtowym rysunkiem zadnego utamka, nalezy wypisa¢ na wyjscie tylko jedno stowo NIE.
Jesli zas jest prawidtowy, to w pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia powinny sie znalez¢ dwie liczby catkowite, odpowiednio

licznik i mianownik utamka Bajtosi, oddzielone znakiem /, bez zadnych odstepdw.
Utamek musi by¢ wypisany w postaci nieskracalnej, nawet jezeli pierwotnie nie byt w takiej postaci.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
rysunek zawsze jest prawidtowy 22
utamka Bajtosi nie trzeba skraca¢ (juz jest w postaci nieskracalnej) albo odpowiedzia jest NIE 56
dtugos¢ napisu na wejsciu nie przekracza 5000 znakéw 60
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Przyktady

Wejscie dla testu zygOa:
PPGPG ’

Wyjscie dla testu zygOa: P
2/3 L.

Wejscie dla testu zygOb:
PPGPPGPG .*

Wyjscie dla testu zygOb: .*
3/5 .17

Wejscie dla testu zygOc:
PPGPPGPPGPPG .

Wyjscie dla testu zygOc: .
1/2 e
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Wyjasnienie do przyktadu: Ulubionym utamkiem Bajtosi jest utamek %, ale nalezy go wypisa¢ w postaci skréconej %

Wejscie dla testu zyg0d:
PGGG L

Wyjscie dla testu zygOd: '
3/1 !

Wejscie dla testu zygOe:
PPGPPGGP .’

Wyjscie dla testu zygOe: .*
NIE R

’

Wyijasénienie do przyktadu: Zygzak Bajtosi przekroczyt przekatna, dlatego odpowiedzig jest NIE.

Wejscie dla testu zygOf£:
PPPPPGGG -’

Wyjscie dla testu zygOf: e
NIE R

’

Wyjasnienie do przyktadu: Zygzak Bajtosi nie biegnie najwyzej jak to jest mozliwe, dlatego odpowiedziag jest NIE.

Pozostate testy przyktadowe
- test zygOg: Napis na wejsciu sktada si¢ z 50 razy powtdrzonego napisu PPPG, wynik to 1/3.
- test zygOh: Napis na wejsciu sktada sie z 300 000 razy powtdrzonego napisu PGP, wynik to NIE.

- test zyg0i: Napis na wejsciu sktada sie z 500000 razy powtdrzonego napisu PG, wynik to 1/1.
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