Zadanie: P10 ’33(

Pionek o ore
XXV OlI, etap I. Plik zrédtowy pio.* Dostepna pamieé: 128 MB. 16.10-15.11.2017

W punkecie (0, 0) nieskoriczonej kratki stoi pionek. Pionek ma n dozwolonych ruchéw. Kazdy z nich jest opisany
za pomocyg wektora o wspélrzednych catkowitych. Pionek moze kazdy z ruchéw wykonaé co najwyzej raz,
w dowolnej kolejnoséci. Wektory opisujace ruchy moga sie powtarza¢ i wtedy pionek moze wykorzystaé¢ kazdy
z nich.

Naszym celem jest dosta¢ sie pionkiem do punktu potozonego mozliwie najdalej od punktu poczatkowego
(w odleglodci euklidesowej). Jak daleko moze on dotrzeé¢?

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera jedna dodatnia liczbe catkowita n oznaczajaca liczbe mozliwych
ruchéw pionka. Kazdy z kolejnych n wierszy zawiera dwie liczby catkowite w;, y; (—10% < z;,y; < 10%)
oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace wektor [z;,y;] opisujacy mozliwy ruch pionka.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie liczbe calkowita oznaczajaca kwadrat odlegtosci od
punktu (0,0) do najdalszego punktu, do ktérego moze doskoczy¢ pionek.
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Wyjasdnienie do przykladu: Na rysunku przedstawiono rozwiazanie optymalne wykorzystujace ruchy opisane
wektorami [0, 2], [3,1] oraz [2,—2]. Inne, réwnie dobre rozwiazanie uzyskujemy za pomoca wektoréw [0, 2],
[—3,1] oraz [—2, —2].

Testy ,,ocen”:
locen: n =5, a wektory to [0,0], [1,0], [0, 1], [-1,0] i [0,1];
2ocen: n = 100, wektory to [¢,j] dla i,5 € {1,2,...,10};
3ocen: n = 200000, wszystkie wektory to [—1, —1].

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wigkszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n < 20 15
2 n < 2000 45
3 n < 200000 40
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