PRZYCISKI

Limit pamieci: 32MB

Bitek znalazt ciekawy zestaw licznikdw. Zestaw ma p+1 przyciskdw. Nad kazdym z p przyciskéw
znajduje sie elektroniczny licznik. Poczatkowo wskazuje on 0. Nacisniecie przycisku pod licznikiem
zwieksza wskazywang przezen liczbe o 1.

Zestaw nie bytby niczym szczegélnym, gdyby nie dziwne dziatanie przycisku o numerze p+1. Po jego
uzyciu wszystkie p licznikéw zaczyna wskazywac najwiekszg z widocznych dotad na zestawie
wartosci. Na przyktad, jezeli p=4 i kolejne liczniki wskazuja liczby 0, 1, 2, 0, to po nacisnieciu przycisku
o numerze 5 wszystkie liczniki bedg wskazywac 2.

Znajac kolejnod¢ wyboru przyciskdw przez Bitka, chcemy poznac wartosci wszystkich licznikéw po
zakonczeniu wciskania.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera dwie liczby catkowite p i n (1<p, n<10°), oznaczajace liczbe
licznikéw na zestawie oraz liczbe operacji wykonanych przez Bitka. Drugi wiersz wejécia zawiera
n liczb catkowitych ki (1 < ki < p+1), oznaczajacych numery kolejnych przyciskéw wciskanych przez
Bajtka.

Wyijscie
Pierwszy i jedyny wiersz wyjécia powinien zawierac p liczb catkowitych, oddzielonych pojedynczymi

odstepami, oznaczajacych wartosci znajdujace sie na kolejnych licznikach zestawu po zakorczeniu
wciskania.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
57

3446144

32242

poprawng odpowiedzig jest:

Dla danych wejsciowych:
7 10

171718111827

poprawng odpowiedzig jest:

6 766667

Dla danych wejsciowych:

8 10
19293949509
poprawng odpowiedzig jest:

55555555




