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Kody ASCII znakéw reprezentuje sie czasami w postaci szesnastkowej. Taka reprezentacja jest dwucyfrowg
liczba zapisana w ukladzie szesnastkowym. W ukladzie szesnastkowym wystepuja ,cyfry” od 0 do 15, przy
czym pierwsze dziesie¢ cyfr oznacza sie normalnie, a cyfry od 10 do 15 oznacza sie odpowiednio literami od
A do F. Aby przeliczy¢ kod szesnastkowy na kod ASCII znaku, mnozymy wiec pierwsza cyfre kodu (cyfre
,dziesiatek”, a dokladniej, szesnastek) przez 16 i dodajemy druga cyfre, czyli cyfre jednosci. Twoim zadaniem
jest napisanie programu, ktéry pozwoli na automatyczne przeliczanie kodéw szesnastkowych na kody ASCIL.

Wejscie

Na wejsciu znajduja sie dwa znaki okreslajace poprawny kod szesnastkowy znaku z kodu ASCII. Pierwszy znak
jest cyfra miedzy 2 a 7, a drugi — cyfra lub wielka litera miedzy A a F.

Wyjscie

W pierwszym wierszu Twéj program powinien wypisa¢ kod ASCII znaku, a w drugim — sam znak. Mozesz
zatozyé¢, ze kod szesnastkowy na wejsciu nie bedzie odpowiadal zadnemu znakowi specjalnemu, czyli takiemu,
ktérego nie da sie ladnie wypisac.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
4D

poprawnym wynikiem jest:

7
M
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