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Bajtazar odnalazl wreszcie idealna okolice na budowe Nowego Bajtowa. Nie jest jeszcze pewien, jak duze
ono bedzie, ale wyznaczyl prostokatny uklad wspolrzednych i zdecydowal, ze miasto bedzie prostokatem
o bokach réwnoleglych do osi uktadu wspélrzednych, ktérego jeden z wierzchotkéw to punkt (0, 0). Przeciwlegly
wierzcholek tego prostokata znajdzie sie w jeszcze nieustalonym punkcie (W, H), dla pewnych liczb catkowitych
W,H > 0.

Bajtazar planuje wytyczy¢ n+ 1 rownoleglych alei ponumerowanych od 0 do n, przy czym i-ta aleja bedzie
taczyla punkty (z;,0) i (z;, H). Planuje tez wytyczy¢ m+1 réwnoleglych ulic ponumerowanych od 0 do m, przy
czym j-ta ulica bedzie laczyla punkty (0,y;) i (W, y;). Z przyczyn technicznych wszystkie (nieustalone jeszcze)
wspolrzedne x; oraz y; muszg by¢ liczbami catkowitymi speliajacymi warunki 0 =z <21 < ... <2, =W
oraz 0 =yg < y1 < ... < ym = H. Aleje oraz ulice podzielg miasto na n - m prostokatnych parceli, przy czym
parcele pomiedzy alejami ¢ — 11 ¢ oraz ulicami j — 1 i j oznaczamy para (i, 7).

Bajtazar pozostaje w kontakcie z [ przyszlymi mieszkancami Nowego Bajtowa i zebral informacje o ich
preferencjach. Wie, ze k-ty przyszly mieszkaniec (dla k = 1,2,...,1) chcialby zamieszka¢ na parceli (ag, by)
i zada, aby jej pole wynosito doktadnie py metréw kwadratowych (gdzie 1 < py < r dla parametru r podanego
na wejsciu). Mozesz zalozyé, ze a; # aj lub b; # b; dla ¢ # j. Parcele, ktérymi nie jest zainteresowany
zaden z przyszlych mieszkancéw, moga mie¢ dowolne pole. Bajtazar prosi Cie o sprawdzenie, czy mozliwe jest
spelnienie zadan wszystkich przysztych mieszkancow, a jesli tak, wyznaczenie najmniejszego mozliwego pola
calego miasta.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera cztery liczby catkowite n, m, [ oraz r (1 < n,m < 103, 1 < < n -m,
1 < r < 109). Kolejne [ wierszy opisuje wymagania przysztych mieszkancéw; i-ty z nich zawiera trzy liczby
catkowite: a;, b; oraz p; (1 <a; <mn, 1 <b; <m, 1<p; <r).

Wy jscie

Pierwszy wiersz wyjscia powinien zawiera¢ jedno stowo TAK, je$li mozliwe jest spelnienie wymagan wszystkich
przyszlych mieszkancéw, lub stlowo NIE w przeciwnym przypadku. Jesli mozliwe jest spelnienie wymagan
wszystkich mieszkancow, to drugi wiersz standardowego wyjscia powinien zawiera¢ jedna liczbe catkowita p
rowng minimalnemu polu, jakie moze mie¢ miasto spelniajace wszystkie wymagania przysztych mieszkancéw.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 2 3 100 NIE

117

1213

211

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 2 3 100 TAK

117 24

1214

211

Wyjasnienie przykladu: W drugim przyktadzie mozna zauwazy¢, ze musimy mie¢ xg = 0,21 = 7,20 = 8
oraz yo = 0,y1 = 1,y2 = 3. Takie ulozenie zostalo przedstawione na ponizszym rysunku. Liczba na kazdej
parceli oznacza jej pole. Pogrubione liczby oznaczaja pola, ktére sa wymagane przez przyszlych mieszkancéw.
Niepogrubione liczby oznaczaja pola, co do ktérych nie ma wymagan.
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025”.
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Testy przykladowe:

locen: n=m=10,1=r =100, a; = (({ — 1) mod 10)+ 1, b; = | (¢ — 1)/10] + 1, p; = i.
Odpowiedz:
NIE

20ocen: n=m=1=r =100, a; = b; = p; = 1.
Odpowiedz:
TAK
505000

3ocen: n =m = 1000, [ = r = 10°.
Odpowiedz:
TAK
174749957037

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n=1 9
2 nm <6, r <100 11
3 n,m < 100, » < 1000 16
4 r < 1000 19
5 l=n-m 21
6 brak dodatkowych ograniczen 24

Jesli tylko pierwszy wiersz bedzie poprawny, Twdj program uzyska 50% punktéw za dany test.




