
Wioska Logiki
Kod zadania: log

XVII OIJ, zawody I stopnia Limit czasu: 3 s (C++), 45 s (Python)

26 wrze±nia 2022 � 5 stycznia 2023 Limit pami¦ci: 256 MB

Wiosk¦ Logiki (Minas Logith) zamieszkuj¡ krasnoludy, orkowie i elfy. Wiadomo, »e ka»dy krasnolud zawsze i w ka»dej

sytuacji mówi prawd¦, z kolei tradycja orków nakazuje im zawsze kªama¢. Elfy za± czuj¡ si¦ dobrze w ±wietle dnia, a bardzo

niepewnie noc¡ � dlatego te» mówi¡ prawd¦ w dzie«, a kªami¡ w nocy. Pomimo tych ró»nic, mieszka«cy ró»nych ras dobrze

si¦ rozumiej¡, a wioska prosperuje w spokoju.

Bajtazar prowadzi telekonferencj¦ z pewn¡ liczb¡ mieszka«ców wioski. Zapisaª sobie uprzednio ich imiona, ale nie

zapisaª, do której rasy ka»de z nich nale»y. Poniewa» kamery nie s¡ wª¡czone, Bajtazar nie wie, jak interpretowa¢ wypowiedzi

rozmówców. Co gorsza, nie pami¦ta, w jakiej stre�e czasowej le»y wioska i czy aktualnie panuje tam dzie«, czy noc.

Jedyn¡ pomoc¡ mo»e by¢ fakt, »e niektórzy z mieszka«ców wypowiedzieli si¦ w rozmowie na temat swój lub innych (np.

�Jestem orkiem� , albo �Legolas jest elfem.�). Napisz program, który na podstawie takich wypowiedzi zidenty�kuje mo»liwie

wielu spo±ród rozmówców Bajtazara.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduj¡ si¦ dwie liczby caªkowite 𝑁, 𝐾 (1 ≤ 𝑁 ≤ 15, 0 ≤ 𝐾 ≤ 30), okre±laj¡ce odpowiednio
liczb¦ rozmówców oraz liczb¦ ich wypowiedzi.

Drugi wiersz zawiera imiona rozmówców: ci¡g 𝑁 sªów oddzielonych odst¦pami. Imiona skªadaj¡ si¦ z maªych lub wielkich

liter alfabetu angielskiego i maj¡ dªugo±¢ co najwy»ej 10 znaków. Wszystkie podane imiona s¡ ró»ne.

Kolejnych 𝐾 wierszy zawiera wypowiedzi, które mog¡ by¢ dwojakiego rodzaju:

� �A: Jestem X.� � w miejscu 𝐴 stoi jedno z podanych wy»ej imion, a w miejscu 𝑋 � sªowo elfem, orkiem lub

krasnoludem. Oznacza to, »e 𝐴 wypowiada si¦ o sobie.

� �A: B jest X.� � zamiast 𝐴 i 𝐵 b¦d¡ dwa ró»ne imiona spo±ród podanych, a w miejscu 𝑋 � sªowo elfem, orkiem

lub krasnoludem. Tutaj 𝐴 wypowiada si¦ o 𝐵.

Wyj±cie

Na wyj±cie nale»y wypisa¢ mo»liwe do odgadni¦cia fakty, w postaci �A jest X.�, gdzie 𝐴 to imi¦, 𝑋 � sªowo

elfem/orkiem/krasnoludem. Ka»dy rozmówca powinien wyst¡pi¢ na tej li±cie tylko raz, a je±li na podstawie wypowiedzi

nie da si¦ jednoznacznie odgadn¡¢ jego rasy � nie powinien wyst¡pi¢ w ogóle. Kolejno±¢ rozmówców mo»e by¢ dowolna.

Je±li nie jest mo»liwe odgadni¦cie niczego o »adnym z rozmówców, wypisz �Nic nie wiadomo!�. Mo»esz zaªo»y¢, »e

Bajtazar zanotowaª wypowiedzi poprawnie i przedstawiona sytuacja mogªa si¦ zdarzy¢.

Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

Ka»dy rozmówca stwierdziª, »e jest orkiem. 5

𝑁 = 1 10

Wszystkie stwierdzenia s¡ postaci �A: Jestem X.� 20

Ka»dy rozmówca stwierdziª, »e jest elfem. 36

𝑁 ≤ 9 75
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Przykªady

Wej±cie dla testu log0a:

2 2

Legolas Gimli

Legolas: Jestem orkiem.

Gimli: Legolas jest elfem.

Wyj±cie dla testu log0a:

Legolas jest elfem.

Gimli jest krasnoludem.

Wyja±nienie do przykªadu: Legolas nie mo»e by¢ krasnoludem (bo wtedy nie kªamaªby, »e jest orkiem), ani nie mo»e by¢

orkiem (bo wtedy nie przyznaªby si¦ szczerze do tego). Musi wi¦c by¢ elfem, a w wiosce w tym momencie panuje noc. W

takim razie Gimli mówi prawd¦, a skoro jest noc, to musi by¢ krasnoludem.

Wej±cie dla testu log0b:

2 3

Galadriela Szagrat

Galadriela: Jestem elfem.

Szagrat: Jestem krasnoludem.

Szagrat: Jestem elfem.

Wyj±cie dla testu log0b:

Szagrat jest orkiem.

Wej±cie dla testu log0c:

4 3

Aragorn Arwena Elrond Gandalf

Aragorn: Arwena jest elfem.

Arwena: Aragorn jest krasnoludem.

Elrond: Aragorn jest orkiem.

Wyj±cie dla testu log0c:

Nic nie wiadomo!

Pozostaªe testy przykªadowe

- test log0d: 𝑁 = 2, 𝐾 = 4, zarówno Bajtocy, jak i Bitocy stwierdziª, »e jest orkiem; ponadto, ka»dy z nich twierdzi,

»e ten drugi jest krasnoludem.

- test log0e: 𝑁 = 1, 𝐾 = 2, Janina dwukrotnie twierdzi, »e jest elfem.

- test log0f: 𝑁 = 9, 𝐾 = 30, losowy test; jest trzech krasnoludów, trzech orków i trzech elfów.
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